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XIl. Robotprogramozoé Orszagos Csapatverseny legfontosabb informacioi
1. fordulo
2021.04.14 (8:00) — 2021.04.22. (23:59)

A verseny résztvevéi:
I. kategoria: 5. évfolyamos tanulok
Il. kategéria: 6. évfolyamos tanuldk
lll. kategdria: 7-8. évfolyamos tanuldk
Versenyfeladat:

A versenyen a LEGO cég éltal forgalmazott Mindstorms EV3 robotok EV3-G (node-based alapu
grafikus nyelven) torténd programozasa a feladat.

A csapatoknak egy el6re elkészitett palyan kell Gtvonalkovetési, alapvets robotprogramozasi és
akaddlypalya jellegli feladatokat megoldaniuk egy elGre Gsszeépitett robotra irt programok
segitségével. A csapatok sajat, vagy az intézményik altal biztositott robottal indulhatnak. Csak
olyan robottal lehet indulni, amely eleget tesz a versenyfelhivashoz csatolt
,Epitesi_utmutato_2021.pdf’ fajlban szerepld kritériumoknak. A robot rendelkezik 2 db
fény/szin-, 1 db ultrahang- és 1 db nyomasérzékelével, valamint két motorral. Az I.
kategéridban nevezett csapatok esetén elegendé 1 db fény/szin szenzor a feladatok
megoldasahoz. A feladatok megoldasat szakmai zs(iri értékeli. Minden kategdriaban 4 feladat
kerdl kitGizésre.

A feladatsort a csapatok 2021.04.14-én reggel 8:00-kor kapjak meg e-mailben, illetve a verseny
weblapjardl is letélthetik: https://robotprog.hu.

A megoldasokat egyetlen fajl (ev3 kiterjesztésii) formajaban kell feltolteniiik egy elektronikus
Grlapon keresztil. Ennek elérhet6ségét a feladatsorokkal egyiitt kapjak meg a csapatok.

Minden csapat csak a sajat kategdriajanak megfelel6 feladatsort oldja meg.

Minden feladat megoldasat a fajlban kiilon lapon kell elkésziteni. Az egyes lapok neve a feladat
sorszamdanak megfeleld legyen pl.: 1_feladat, 2_feladat, ..., 4 feladat. A fajl neve a csapat neve
legyen. Tehat a feltoltendé fajl pl.: csapatnev.ev3.

A megoldasok értékelése:

IR

programot elinditva pontozza a robot mikddését a tesztpalyan (a tesztpalya méretaranyos
képét csatoljuk), pontozasi utmutato alapjan. A robot mikodésérdl vided késziil, amelyet a zs(iri
elkiild a csapatoknak.

- A megoldasok forraskddjat szintén pontozza a zs(iri értékelési skalak alapjan.

- A csapatok tovdbbi pontokat szerezhetnek a forraskddok hossza alapjan. A révidebb forraskdd
ér tobb pontot. Minden csapat esetén és minden feladatra kiilon-kilén meghatarozza a zs(iri a
megoldas hosszat. Ez a kédban hasznalt blokkok szamat jelenti. Ha egy csapat sajat blokkot készit
(MyBlocks), akkor ennek az els6 el6forduldsa esetén a blokkban lévé utasitasok szama + 1 (a
sajat blokk ikonja) lesz a hossz, de minden tovabbi el6fordulas esetén mar csak 1 blokknak
szamit. (Mindezt feladatonként értve.) A legrovidebb kdédot ad6 csapat feladatonként +6 pontot
kap, a masodik legrévidebb kdéd +3 pontot, mig a harmadik legrévidebb kod +1 pontot ér. A plusz
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pontok csak abban esetben jarnak, ha a csapat feladatra adott megoldasa legaldabb 50%-os (a
pontozasi Utmutatd alapjan szamolva). Ha t6bb csapat is azonos hosszlsagu kédot készitett,
akkor valamennyi csapat megkapja a plusz pontokat.

Kategdrianként a legjobb eredményt elért csapatok jutnak a dontébe.
Megjegyzések, fontos kiegészitések

- A csapatoknak a versenykiirdshoz mellékelt épitési utmutatd alapjan kell elkésziteniiik a
versenyrobotot, mert a zsdiri is ilyen felépitésii roboton teszteli a programokat. Kiil6nés figyelmet
kell forditani a szenzorok és motorok csatlakozdsi portjainak megfelel6 bedllitdsdra.

- Minden kddot kétszer tesztel a zsliri és a jobb megolddst pontozza.

megfeleléen inditja és teszteli a robotot.

- A tesztpdlya méretardnyos képét mellékeljiik a versenykiirdshoz. A tesztpdlydn fehér alapon
fekete szinli csikok szerepelnek. Ezek szélessége 2 cm. (Mindezt lehet modellezni
szigetelGszalaggal is.) A tesztpdlya anyaga ponyva (rekldmhordozékhoz haszndlt minéségben).
A fekete szinli csikok matt feketék.

- A robot csatlakozdsi portjainak kiosztdsa:

Motorok:

e Bal oldali Large Motor: B port
e Jobb oldali Large Motor: C port
e Medium Motor: A port

Szenzorok:

e Touch Sensor: 1-es port

e Color Sensor: 2-es port (bal oldali szenzor)

e Color Sensor: 3-as port (jobb oldali szenzor) — az |. kategdria esetén ez hasznalhaté
e Ultrasonic Sensor: 4-es port

-All. és lll. kategdridban a két szinérzékeld elhelyezése a roboton:

Tehdt a két szin/fény érzékeld ,befelé” nézé dllapotban a lehetd legtdvolabb helyezkedik el
egymdastol.

- Kérdéseket az alabbi e-mail cimen lehet feltenni: robotverseny@gmail.com

Kecskemét, 2021. 04. 11.
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