Kecskeméti Banyai Julia
Gimnazium
6000 Kecskemét, Nyiri u. 11.

https://robotprog.hu/
robotverseny@gmail.com

VERSENYFELHIVAS

A Kecskeméti Banyai Julia Gimnazium ¢és a Szinvonalas Oktatasért Nevelésért Alapitvany, a
2024/2025-6s tanévben megrendezi a XV. Robotprogramozo Orszagos Csapatversenyt a kézokta-
tasban tanulo 5-8. évfolyamos didkok szamara.

A verseny célja:

A tehetséges, informatika, programozas, redltudoményok irdnt fokozottan érdeklddd didkok sza-
mara lehetdséget biztositani tudasuk, kreativitasuk dsszemérésére.

A verseny résztvevoi:
I. kategoria: 5. évfolyamos tanulok
I1. kategoria: 6. evfolyamos tanulok
I11. kategoéria: 7-8. évfolyamos tanuldok

A versenyre, iskolatipustol fiiggetleniil, barmely 5-8. iskolai évfolyam tanuldi nevezhetnek 2-3
fos csapattal. Az 1. és II. kategoriaban egy csapat tagjai csak azonos évfolyamra jaré tanulok
lehetnek. A TII. kategériaban a csapattagok kiilonb6z6 (7. vagy 8.) évfolyamos tanulok is lehet-
nek. Egy tanuld csak egy csapatnak lehet tagja. Egy iskolabol tobb csapat is nevezhet.

Nevezési dij: nincs.
Viltozasok (a korabbi évek versenyeihez képest)

A korabbi évek gyakorlatahoz képest a versenyen torténd részvételhez bovitettiik a hasz-
nalhato programnyelveket és valtozott a robot felépitése is.

A versenyen a LEGO cég altal forgalmazott MINDSTORMS EV3 vagy SPIKE Prime készle-
tekben talalhato robotok programozasa a feladat. Valaszthato programnyelvként Scratch, Python
vagy EV3-G nyelvek hasznalhatok.

A robot elejére keriilt két fixen szerelt kar (LEGO rud), amellyel a robot képessé valt targyak
eltolasara.

NTP-TMV-24-0009 .
Nemzeti

Tamogatis dsszege: ~~ | Tehetséo Prooram
EMBERI EROFORRASOK 2 544 000 Ft ﬂ S S
MINISZTERIUMA


https://robotprog.hu/
mailto:robotverseny@gmail.com

A versenyrobot felépitésére, méreteire vonatkozo alalanos szabalyokat a RobotMeretei_Epi-
tesiUtmutato_2025.pdf fajl tartalmazza.

Versenyfeladat:

A csapatoknak egy eldre elkészitett palyan kell utvonalkdvetési, alapvetd robotprogramozasi és
akadalypalya jellegili feladatokat megoldaniuk egy eldre Osszeépitett robotra irt programok segit-
ségével. A csapatok sajat, vagy az intézménylik altal biztositott robottal indulhatnak. Csak olyan
robottal lehet indulni, amely eleget tesz az épitési utmutatd fajlban szerepld kritériumoknak. A
robot rendelkezik 2 db fény/szin-, 1 db ultrahang- és 1 db nyomasérzékelével, valamint két
motorral. Az I. kategériaban nevezett csapatok esetén elegendé 1 db fény/szin szenzor a fel-
adatok megoldasahoz. A feladatok megoldasat szakmai zstiri értékeli. Minden kategoriaban 4-5
feladat kertil kittizésre.

A verseny menete:

Nevezés

A csapatok a nevezési Urlap kit6ltésével jelentkezhetnek a versenyre (lasd a nevezési linket)
2025.03.03-ig.

Nevezési link: https://forms.qle/SYzuskiW9iZ1lcm5m6

1. fordul6é (minden kategdria esetén)
A verseny részben online formaban keriil megrendezésre.

A nevezett csapatok a verseny napjan, 2025.03.21. (péntek) 14:00 o6rakor elektronikusan meg-
kapjak a kategoridjuknak megfeleld feladatsort. A feladatsort a nevezéskor megadott e-mail cimre
kiildjiik ki, illetve lehetdség lesz csatlakozni egy Google Classroom csoporthoz (nem kotelezd),
amelyre szintén elkiildjiik a feladatsort. 4 csatlakozds részleteirdl a nevezés lezarulta utan kiil-
diink reszletes tajékoztatot.

Mivel tudjuk, hogy a marcius mas targyak esetén is erds versenyidoszak, ezért eléfordulhat, hogy
az 1. forduléra kitlizott idépont titkozik mas versennyel. Ebben az esetben lehetdséget biztositunk
arra, hogy az 1. (online) fordulot egy iskola egy nappal korabban lebonyolitsa, tehat 2025.03.20-
an (csiitortokon) 14:00 oras kezdéssel. A feltételek:

- a verseny lebonyolitasa meg kell, hogy egyezzen az az alabbiakban megadottal (csak egy nappal
korabban),

- a nevezés utan az iskola (intézmény) jelezze a szervezok felé, hogy egy nappal korabban sze-
retné a versenyt lebonyolitani (a robotverseny@gmail.com e-mail cimen),

- az iskolabdl/intézménybdl nevezett valamennyi csapat ugyanazon a napon kell, hogy versenyez-
zen, fliggetleniil a kategoriatol és attol, hogy raér-e a csapat a verseny eredeti napjan.

A lebonyolitasi rend (fliggetleniil a valasztott versenynaptol):

A feladatok megoldasara minden csapatnak 90 perc all rendelkezésére. A feladatokat a csa-
patok megoldhatjak sajat iskolajukban, vagy akar egy kiilsé helyszinen dsszegyiilve. Arra is
van lehetdség, hogy a csapattagok kiilonb6zo helyszinen dolgoznak (elektronikusan tartva a kap-
csolatot).

A 90 perc leteltekor 2025.03.21. 15:30 orakor (illetve cstitértoki versenynapot valasztok szamara
2025.03.20. 15:30 orakor) kiildjiik ki a csapatoknak azokat az informaciokat, amelyek az egyes
feladatoknal elére nem lesznek megadva. Példaul: ha a feladat arrdl szol, hogy olyan programot
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kell irni, amelynél a robot elmegy egy akadalyig és azt elérve végez valamilyen tevékenységet,
akkor az akaddly pontos helyzetét a palyan a verseny napjan 15:30 perckor fogjak megkapni a
csapatok. (Ldsd korabbi évek feladatsorai: www.robotprog.hu). Természetesen a csapatok a
programiras alatt olyan programkodot hozhatnak létre, amely barmilyen elére nem adott infor-
mdcio esetén helyesen fog miikodni. A versenyfeladat leirasa pontosan fogja tartalmazni, hogy
mi lesz a feladatban az az elem, amely valtozhat és a lehetséges esetek is elore adottak lesznek.
Tehat a kodot el lehet késziteni és a lehetséges esetekkel tesztelni.

A hasznalt tesztpalya méreteket tartalmazd képe része a versenydokumentacionak. (Tesztpa-
lya_140x100 meretekkel.pdf és Tesztpalya 140x100_nyomda.pdf) A tesztpalya egyszinii alapon
elhelyezett, az alaptol jol megkiilonboztethetd szinti vonalak haldzata. Elkészithetd pl. csomago-
lopapirra ragasztott szigeteloszalag csikokkal, de a nyomtathato is. A mérete: 140 cm x 100 cm.
A vonalhal6zat pontos elhelyezését a Tesztpalya_140x100_meretekkel.pdf f3jl tartalmazza.

A csapatok a 90 perces programirasi szakasz lezarulta és az informaciok megérkezése utan videot
készitenek a robotjuk miikddésérdl. A tesztpalyan az informacidknak megfelelden elhelyezik az
akadalyokat és a robotot az informaciok alapjan a startpoziciobdl inditva pl. mobiltelefonnal rog-
zitik a miikddést. Minden feladat megoldasarol maximum 1 perc hosszusagu videot készitenek.
A versenyfeladatok megoldasaként az elkészitett videofajlokat és a robotra irt forraskddot kell
visszakiildeni egy elektronikus tlirlap segitségével. (A tevékenységrél a nevezett csapatoknak
részletes informaciot kiildiink a nevezés lezarulta utan.) A videok készitésére €s a visszakiildésre
40 perc all a csapatok rendelkezésére.

fgy a verseny 1. forduldja 2025.03.21. 16:10 orakor zarul (illetve a csiitortoki versenynapot vé-
lasztok szamara 2025.03.20. 16:10 orakor).

A szakmai zsuri a forraskddokat €s a robot miikodését (a bekiildott videok) pontozasi utmutatd
alapjan pontozza. Amennyiben a forraskdd és a videdn lathato mitkodés Gsszefliggése nem egy-
értelmii, akkor a zs{iri a kodot egy megépitett robottal tesztelheti.

Kategorianként a legjobb eredményt elért 8-10 csapat jut a dontdbe.

Donté fordulo
A verseny dontdjet jelenleti formaban tervezziik megrendezni.
A verseny dontdje: 2025.04.12. (szombat)
Helyszin: Kecskeméti Banyai Jalia Gimnéazium, 6000 Kecskemét, Nyiri u. 11.
Lebonyolitdsi rend jelenléti formdaban:

I. és II. kategoria:

A résztvevd csapatok nyomtatva megkapjak a kategoriajuknak megfeleld feladatsort. Ezen fel-
adatok megoldasara, kell programokat késziteniiik. A programok elkészitésére a csapatoknak 80-
90 perc all a rendelkezésre. Ezen id6 letelte utan a csapatok feltoltik az elkészitett programokat a
csapat versenyrobotjara. A feltdltés utan mar nincs lehetéség modositasra. A programok forras-
kodjat a megadott néven elmentik és a zslri rendelkezésére bocsatjak. A versenyen kategdrian-
ként 4-5 feladat keriil kitlizésre.

A csapatok a robotra feltdltott programokat a zstiri el6tt bemutatjak. A bemutaté idGtartama: csa-
patonként 5-6 perc. A szakmai zsiiri pontozza a bemutatott programokat. Ha bemutatd kdzben a
robot elakad, vagy eltéved, akkor a csapat startpoziciobol tjraindithatja. Minden feladat megol-
dasanak bemutatasaval a csapat egy-egy percig probalkozhat. A pontozobirdk a legtobb pontsza-
mot elért probalkozast veszik figyelembe. A zsiiri a forraskodot is értékeli, azzal kapcsolatban a
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csapatoknak kérdéseket tehet fel. A megszerzett 6sszpontszam alapjan alakul ki a verseny vég-
eredménye.

I1I. kategoria:
Ebben a kategoridban a verseny rapid rendszerben keriil lebonyolitasra.
A részvevd csapatokkal a szervezdk egyszerre egy feladatot ismertetnek, amelynek szovegét
nyomtatva is megkapjak. Ezt koveten a csapatoknak 10-15 perc all rendelkezésére a feladat
megoldasara. Ezen 1d6 letelte utan a csapatok feltoltik az elkészitett programot a csapat verseny-
robotjara. A feltoltés utdn mar nincs lehetéség modositasra. A program forraskodjat a megadott
néven elmentik és a zsiiri rendelkezésére bocsatjak.
A csapatok a robotra feltoltott programokat a zs{iri el6tt bemutatjak. A szakmai zsiiri pontozza a
bemutatott programokat. Ha bemutaté kozben a robot elakad, vagy eltéved, akkor a csapat start-
poziciobdl ujraindithatja. Minden feladat megoldasanak bemutatasaval a csapat egy-egy percig
probalkozhat. A pontozobirok a legtébb pontszamot elért probalkozast veszik figyelembe. A zstiri
a forraskodot is értékeli, azzal kapcsolatban a csapatoknak kérdéseket tehet fel.
A bemutat6 utdn kertiil sor a kdvetkezd versenyfeladat ismertetésére és csapat altali megoldasara.
Osszesen 4-5 feladat keriil kitiizésre. A feladat nehézsége alapjan a megoldasara fordithato id6
10-15 perc feladatonként. Minden feladat ismertetése, és a megoldasra szant id6 letelte utan érté-
kel és pontoz a zsiiri. Valamennyi feladat megoldasa utdn a megszerzett 6sszpontszam alapjan
alakul ki a verseny végeredménye.

A verseny hataridéi:
Nevezési hatarido: 2025. mdrcius 3. (hétfo)

Nevezni a ,,jelentkezés a versenyre” trlap kitoltésével lehet. A csapatok dsszeallitasan az 1.
fordulé megkezdését kovetéen mar nem lehet valtoztatni. Indokolt esetben a csapattagok
cseréje megengedett a fordulé megkezdéséig, de ezt jelezni kell a verseny szervezéinek a
robotverseny@gmail.com e-mail cimen.

A jelentkezési Urlap elérhetésége:
https://forms.qgle/SY zuskiW9iZ1lcmb5m6

Az 1. forduld idépontja/idétartama: 2025. mdrcius 21. (péntek) 14:00-16:10 ora
vagy 2025. marcius 20. (csiitortok) 14:00-16:10 ora
A donté idépontja: 2025. dprilis 12. (szombat), 9 orai kezdettel

A donto helyszine: Kecskeméti Banyai Julia Gimnazium, 6000 Kecskemét, Nyiri u. 11.
A verseny dijazasa:

A dontében résztvevo minden csapat oklevelet kap az elért helyezésérdl. A legeredményesebben
szerepld csapatok targyjutalomban részesiilnek.

A verseny szervezoi és elérhetéségeik:

Kiss Robert - Banyai Julia Gimnazium, 6000 Kecskemét, Nyiri at 11.
E-mail: robekiss@gmail.com
Mobil: +36 20 479 8460

A versennyel kapcsolatos tovabbi informaciok:

https://robotprog.hu
(Korabbi évek feladatsorai, versenyrobotok épitési utmutatdja, versenyrobot paraméterei, ...)
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Jo felkésziilést és eredményes sikeres versenyzést kivanva varjuk mielobbi nevezésiiket!

A verseny szervezoi

Kecskemét, 2025. januar 12.
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