Kecskeméti Banyai Julia
Gimnazium
6000 Kecskemét, Nyiriu. 11.

http://www.banyai-kkt.sulinet.hu/robotika
robotverseny@gmail.com

VERSENYFELHIVAS

A Kecskeméti Banyai Julia Gimnazium ¢és a Szinvonalas Oktatasért Nevelésért Alapitvany, a
2020/2021-as tanévben online formaban megrendezi a X11. Robotprogramozo Orszagos Csapatver-
senyt a kdzoktatasban tanuld 5-8. évfolyamos diakok szamara.

A verseny célja:
A tehetséges, informatika, programozas, realtudomanyok irant fokozottan érdekl6dé didkok sza-
mara lehetdséget biztositani tudasuk, kreativitasuk dsszemérésére.
A verseny résztvevoi:
|. kategoéria: 5. évfolyamos tanulok
I1. kategoria: 6. évfolyamos tanulok
II1. kategoria: 7-8. évfolyamos tanulok

A versenyre, iskolatipustol fiiggetleniil, barmely 5-8. iskolai évfolyam tanuldi nevezhetnek 2-3
fos csapattal. Az 1. és II. kategériaban egy csapat tagjai csak azonos évfolyamra jar6 tanulok
lehetnek. A TII. kategériaban a csapattagok kiilonb6z6 (7. vagy 8.) évfolyamos tanulok is lehet-
nek. Egy tanuld csak egy csapatnak lehet tagja. Egy iskolabol tobb csapat is nevezhet.

Nevezési dij: nincs.

Versenyfeladat:

A versenyen a LEGO cég altal forgalmazott Mindstorms EV3 robotok EV3-G (node-based alapu
grafikus nyelven) torténé programozasa a feladat.

A csapatoknak egy eldre elkészitett palyan kell utvonalkévetési, alapvetd robotprogramozasi és
akadalypalya jellegili feladatokat megoldaniuk egy elore Osszeépitett robotra irt programok segit-
ségével. A csapatok sajat, vagy az intézményiik altal biztositott robottal indulhatnak. Csak olyan
robottal lehet indulni, amely eleget tesz a versenyfelhivashoz csatolt ,,Epitesi_utmu-
tato_2021.pdf” fajlban szerepld kritériumoknak. A robot rendelkezik 2 db fény/szin-, 1 db ult-
rahang- és 1 db nyomasérzékelovel, valamint két motorral. Az I. kategoriaban nevezett csa-
patok esetén elegend6 1 db fény/szin szenzor a feladatok megoldasahoz. A feladatok megol-
dasat szakmai zsiiri értékeli. Minden kategoriaban 4 feladat keriil kitiizésre.
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A verseny menete:
1. fordul6 (minden kategoria esetén)
A verseny online formaban Keriil megrendezésre.

A csapatok a nevezési Urlap kitoltésével jelentkeznek a versenyre (lasd a nevezési linket lentebb)
2021.03.01-ig. A nevezett csapatok a nevezési hatarid6 lejarta utan megkapjak a kategoriajuknak
megfeleld Google Classroom kodot, amelyen keresztiil csatlakozhatnak a versenyfeliilethez. (A
Google Classroom haszndlatdhoz mellékeliink egy t4jékoztatot.)

A nevezett csapatok 2021.03.08-an elektronikusan megkapjak a kategoriajuknak megfelel6 fel-
adatsort, amely megoldasara egy hét all a rendelkezésre, majd az elektronikus feliileten keresztiil
bekiildik az elkészitett forraskodjaikat 2021.03.17-ig.

Ertékelés:

- A beérkezett megoldasokat a zsiiri feltolti az épitési itmutatd alapjan megépitett robotra és a
programot elinditva pontozza a robot mitkodését a tesztpalyan (a tesztpalya méretaranyos képét
csatoljuk), pontozasi itmutato6 alapjan. A robot miikodésérél video késziil, amelyet a zstiri elkiild
a csapatoknak.

- A megoldasok forraskodjat szintén pontozza a zstiri értékelési skalak alapjan.

- A csapatok tovabbi pontokat szerezhetnek a forraskodok hossza alapjan. A révidebb forraskod
ér tobb pontot. Minden csapat esetén és minden feladatra kiilon-kiilon meghatarozza a zsiiri a
megoldas hosszat. Ez a kodban hasznalt blokkok szamat jelenti. Ha egy csapat sajat blokkot készit
(MyBlocks), akkor ennek az elsd eléfordulasa esetén a blokkban 1€v6 utasitasok szama + 1 (a
sajat blokk ikonja) lesz a hossz, de minden tovabbi el6fordulas esetén mar csak 1 blokknak szamit.
(Mindezt feladatonként értve.) A legrovidebb kodot ado csapat feladatonként +6 pontot kap, a
masodik legrovidebb kod +3 pontot, mig a harmadik legréovidebb kod +1 pontot ér. A plusz pon-
tok csak abban esetben jarnak, ha a csapat feladatra adott megoldasa legalabb 50%-os (a pontozési
utmutatd alapjan szamolva). Ha tobb csapat is azonos hosszlisag kodot készitett, akkor valam-
ennyi csapat megkapja a plusz pontokat.

Kategorianként a legjobb eredményt elért 9-11 csapat jut a dontébe.

Megjegyzések, fontos kiegészitések

- A csapatoknak a versenykiirashoz mellékelt épitési vitmutato alapjan kell elkésziteniiik a ver-
senyrobotot, mert a zsiiri is ilyen felépitésii roboton teszteli a programokat. Kiilonos figyelmet
kell forditani a szenzorok és motorok csatlakozasi portjainak megfelel6 beallitasara.

- Minden kodot kétszer tesztel a zstiri és a jobb megoldast pontozza.

crer

felelben inditja és teszteli a robotot.

- A tesztpalya méretaranyos képét mellékeljiik a versenykiirashoz. A tesztpalyan fehér alapon fe-
kete szinii csikok szerepelnek. Ezek szélessége 2 cm. (Mindezt lehet modellezni szigetel6szalaggal
is.) A tesztpdlya anyaga ponyva (veklamhordozokhoz haszndlt mindségben). A fekete szinii csikok
matt feketék.
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Donto fordulo

A jarvanyhelyzet alakulasatol fliggden kétféle forgatokdnyv alapjan bonyolodhat.
A verseny dontdje: 2021.04.24. (szombat)

Ha lehetoség lesz a kontakt lebonyolitdsra:

I. és II. kategoria:

A résztvevo csapatok nyomtatva megkapjak a kategoriajuknak megfeleld feladatsort. Ezen fel-
adatok megoldasara, kell programokat késziteniiik. A programok elkészitésére a csapatoknak 80-
90 perc all a rendelkezésre. Ezen 1d6 letelte utan a csapatok feltoltik az elkészitett programokat a
csapat versenyrobotjara. A feltdltés utdn mar nincs lehet6ség modositasra. A programok forras-
kodjat a megadott néven elmentik és a zstri rendelkezésére bocsatjak. A versenyen kategorian-
ként 4 feladat kertil kitlizésre.

A csapatok a robotra feltoltott programokat a zsiiri el6tt bemutatjak. A bemutat6 idotartama: csa-
patonként 5-6 perc. A szakmai zsiiri pontozza a bemutatott programokat. Ha bemutat6 kdzben a
robot elakad, vagy eltéved, akkor a csapat startpoziciobol Gjraindithatja. Minden feladat megol-
dasanak bemutatasaval a csapat egy-egy percig probalkozhat. A pontozobirok a legtobb pontsza-
mot elért probalkozast veszik figyelembe. A zsiiri a forraskodot is értékeli, azzal kapcsolatban a
csapatoknak kérdéseket tehet fel. A megszerzett 6sszpontszam alapjan alakul ki a verseny vég-
eredménye.

I11. kategoria:

Ebben a kategériaban a verseny rapid rendszerben keriil lebonyolitasra.

A részvevo csapatokkal a szervezdk egyszerre egy feladatot ismertetnek, amelynek szovegét
nyomtatva is megkapjak. Ezt kovetéen a csapatoknak 10-15 perc all rendelkezésére a feladat
megoldasara. Ezen 1d6 letelte utan a csapatok feltoltik az elkészitett programot a csapat verseny-
robotjara. A feltoltés utdn mar nincs lehet6ség modositasra. A program forraskodjat a megadott
néven elmentik és a zsiiri rendelkezésére bocsatjak.

A csapatok a robotra feltoltott programokat a zstri el6tt bemutatjak. A szakmai zsiiri pontozza a
bemutatott programokat. Ha bemutaté kozben a robot elakad, vagy eltéved, akkor a csapat start-
poziciobdl ujraindithatja. Minden feladat megoldasanak bemutatasaval a csapat egy-egy percig
probalkozhat. A pontozobirok a legtébb pontszamot elért probalkozast veszik figyelembe. A zstiri
a forraskodot is értékeli, azzal kapcsolatban a csapatoknak kérdéseket tehet fel.

A bemutat6 utdn keriil sor a kdvetkezd versenyfeladat ismertetésére és csapat altali megoldasara.
Osszesen 4-5 feladat keriil kitiizésre. A feladat nehézsége alapjan a megoldasara fordithaté ido
10-15 perc feladatonként. Minden feladat ismertetése, és a megoldasra szant id6 letelte utan érté-
kel és pontoz a zsiiri. Valamennyi feladat megoldasa utdn a megszerzett 6sszpontszam alapjan
alakul ki a verseny végeredménye.

Ha nem lesz lehetdség kontakt lebonyolitdsra:

A versenyfeladatokat minden csapatnak a Google Classroom csoporton keresztiil juttatjuk el és
a megoldasokat is ezen a csatornan kell beadni.

Technikai foproba. A verseny el6tt 2021. aprilis 20-an (kedd) 17.00 érakor egy technikai fopro-
bat tartunk. A féproba kezdete el6tt 5 perccel a Google Classroom csoport lizendfalara kiildiink
egy linket, amelyre kattintva a csapat (legalabb egy tagja) csatlakozhat a Google Meet csator-
nara, ahol kiprobalhatja a technikai eszkozeit és segitséget kap a rendszer hasznalatdhoz. A csat-
lakozasrol és a Google Meet hasznalatarol részletesebb informdaciot kiildiink. A csatlakozashoz
¢s a technikai féprobahoz internetkapcsolatra (javasoltan Chrome bongészore) és a szamitogé-
pen rendelkezésre allé hangszordra van sziikség. Webkamera és mikrofon nem feltétleniil sziik-
séges.
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A verseny napjan a csapatok a Google Classroom csoporton keresztiil kapjak meg a feladatso-
rokat, a kovetkez0 litemezés szerint:

o L kategoria: 9.00 orakor
o I kategoria: 9.30 orakor
o IIL kategoéria: 10.00 orakor

Ugyanezen iddpontokban a Meet csatornan magyarazé informacidkat is kapnak a csapatok a
feladatokkal kapcsolatban (kb. 15-20 percben). A Meet csatorna csatlakozasi linkjét a feladat-
sorral egyiitt kapjak meg. A csatorna a verseny teljes id6tartama alatt nyitva lesz, igy technikai
kérdés, probléma esetén itt lehet majd kérdezni.

A feladatértelmezés utan a csapat kiléphet a Meet-16l és elkezdheti a feladatok megoldasat. Erre
minden kategdriaban tisztan 120 perc 4ll majd rendelkezésre. Az egyes kategdriakban a feladat-
megoldéasok beadasi hatariddi:

o L kategoria: 11.20 ora
o Il kategoria: 11.50 ora
o . kategoéria: 12.20 6ra

Minden kategoridban 4 feladatot kell megoldaniuk a csapatoknak. Minden csapat egyetlen ev3-
as projektfajlt kell, hogy beadjon, amely neve megegyezik a csapat nevével. A projekten beliil
anégy feladatot kiilon-kiilon programlapon kell megoldani. Az egyes programok neve egyezzen
meg a feladat sorszdmaval! A fajl beadasanak részletes technikai leirdsarol kiilon dokumentu-
mot kiildiink.

A programiras sordn a csapat 0sszegylilhet egy helyszinen. Ha ez nem megoldhato, vagy a csa-
pat ezt nem szeretné, akkor tetszéleges csatornan kommunikalhatnak egymassal, de a megolda-
sokat egy csapattagnak kell beadnia. A feladatok megoldasahoz sziikség van egy, az épitési ut-
mutatd szerint megépitett robotra. Ha a csapatnak van sajat robotja, akkor azt hasznalhatja, ha
nincs akkor az iskola/intézmény kolcsondzhet nekik a hétvégére egyet. Természetesen az ott-
honi szamitogépre a szoftvert is fel kell telepiteni. A programiras soran hasznalt tesztpalya he-
lyettesithetd példaul vilagos alapra ragasztott sotét szinii szigetelOszalaggal. A méreteket a
Tesztpalya_140x100_meretekkel.pdf f4jl tartalmazza. Kérjiik, hogy a felkészit6 tanarok, bara-
tok, sziillok ne segitsék a csapat munkajat! Legyen a jaték fair! A felkészitd tanarok szintén
bejelentkezhetnek a Google Classroom csoportba, részt vehetnek a technikai féproban is, de a
programiras alatt a csapatnak 6nalloan kell dolgoznia.

A feladatok bekiildése utan a zstiri értékeli a munkakat. Késedelmes beadés esetén minden meg-
kezdett 2 perc késés esetén a csapat pontszama eggyel csokken (biintetpontok), de dsszesség-
¢ben nem lehet negativ. A bekiildott programkodokat a zstiri feltolti egy-egy szabalyosan meg-
épitett robotra és a programokat teszteli a megadott tesztpalyan. Minden program esetén video-
felvétel késziil a robot miikodésérdl (feladatonként kétszer tesztel a zslri). Ezeket a videokat a
csapatok megkapjak a zs(iri altal adott pontokkal egylitt. Ezutan észrevétel tehet6é 2021. aprilis
28-ig (szerda). A robot tesztpalyan torténd viselkedésére a csapat maximum 80 pontot kaphat
(pontozasi itmutato szerint). A zsiiri a forraskddokat is megnézi és csapatonként maximum 20
ponttal értékeli. A verseny végeredménye a tesztpalya pontok + forraskod pontok — biintetépon-
tok (idotallépésért) alapjan alakul ki.

A verseny végeredményét megkiildjiik a csapatoknak és feltessziik a verseny weblapjara is
(https://robotprog.hu/HTML/ROCS _aktualis.html ). Az okleveleket és a dijakat postan juttatjuk
el a csapat iskolajaba, vagy a felkészitd tanarhoz.
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https://robotprog.hu/HTML/ROCS_aktualis.html

A verseny hataridoi:
Nevezési hatarido: 2021. marcius 1. (hétfo)

Nevezni a jelentkezés a versenyre trlap kitoltésével lehet. A csapatok osszeallitasan az 1.
fordulé megkezdését kovetden mar nem lehet valtoztatni. Indokolt esetben a csapattagok
cseréje megengedett a fordulé megkezdéséig, de ezt jelezni kell a verseny szervezéinek a
robotverseny@amail.com e-mail cimen.

Az trlap elérhetdsége:

https://forms.gle/nGNkVQrdkNBr5ZrQ9
Az 1. fordulé idépontja/idétartama: 2021. mdrcius 8. — 2021. marcius 17.

A donté idépontja: 2021. dprilis 24. (szombat), 9 drai kezdettel

A verseny dijazasa:

A dontében résztvevo minden csapat oklevelet kap az elért helyezésérdl. A legeredményesebben
szereplo csapatok targyjutalomban részesiilnek.

A verseny szervezoi és elérhetéségeik:

Kiss Rébert - Banyai Julia Gimnazium, 6000 Kecskemét, Nyiri ut 11.
E-mail: robekiss@gmail.com
Mobil: +36 20 479 8460

A versennyel kapcsolatos tovabbi informaciok:

https://robotprog.hu
(Korabbi évek feladatsorai, versenyrobotok épitési utmutatdja, versenyrobot paraméterei, ...)

Jo felkésziilést és eredményes sikeres versenyzést kivanva varjuk mielobbi nevezésiiket!

A verseny szervezoi

Kecskemét, 2021. februar 08.
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