Kiralylany szabaditas (miniprojekt)

Bevezetd mese:

Egyszer volt (kétszer nem), hogy hol azt nem tudni, de volt egyszer egy félszemdi kirdlyldny.
Nem is fél szeme volt, hanem egy, de az olyan gyényérii volt, mintha négy lett volna. Az
egész vilagrdl csoddjdra jartak. Ez a népszerliség azonban nemcsak jo, hanem gonosz
dolgokat is eredményezett.

Elt az orszdgban egy gonosz és morcos jegesmedve, aki a népszeriiségét elveszitette,
amikor a kirdlyldny csoddjdra jartak az alattvalok. Ettél lett olyan morcos.

Telt mult az idé és a kirdlyldny eladd sorba lépett. Ebben a sorban tébben is dlitak, de a
kirdlylany dllt legelél. A kirdly férihez akarta adni Idnydt, ahhoz a kéréhéz, aki ... Ezt még
nem taldlta ki, de er6sen gondolkodott rajta.

A gonosz jegesmedve megelégelte a Idny népszeriiségét és elhatdrozta, hogy elrabolja.
Bdr ésszerii érveket nem tudott a rablds indokaként felhozni, hiszen nem evett
kirdlylanyokat, csak nyers halat, de mivel unatkozott ezért jé bulinak tiint. El is ment az
udvarba kérének dlcdzva és mikor senki nem figyelt oda felkapta a kirdlyldnyt és elfutott
vele.

A kirdly nagy szomorusdgba esett, hiszen egyetlen ldnydt veszitette el. Egész nap
buslakodott és azon térte a fejét, hogyan kaphatnd vissza. Mignem hirn6kéket menesztett
szerte az orszdgba, hogy tegyék kézhirré, annak adja ldnya kezét (no meg az egész Idanyt
is), aki kiszabaditja a sz6rnyeteg karmai kéziil. A fele kirdlysagdt ugyan nem ajdnlotta fel,
hiszen szerette az orszdgdt és akdrkinek nem adta volna oda, de Idnya keze ért annyit,
mint egy kirdlysdg.

Gylilekeztek a lovagok és kbzrend(i népek, hogy szerencsét probdljanak. Sokan elindultak
a kirdlylany keresésére, de senki sem tért vissza, vagy mert elfdradtak és meguntdk a
keresést, vagy mert inukba szdllt a batorsdguk. Teltek-multak a hdnapok. Néhdny vandor
hireket hozott arrdl, hogy a Pdkkany-on és a S6tét tavon is tul, ott ahol a jegesmedve az
uar, él egy buslakodod Idny, aki arra vdr, hogy megmentsék.

A szerencsét probdldk kudarcdt Idtva egyre kevesebben jelentkeztek a kirdlylany
megmentésére, és elj6tt az a hét, amikor mdr senki sem akart utra kelni. A kirdly nagyon
elbusult és mdr azt fontolgatta, hogy maga indul utnak, pedig mdr tiz éve ki sem mozdult
a palotdjabal.

Ekkor eléadllt egy fiatal és tudos ember, aki épitett egy gépet. Robotnak nevezte, bdr a
nevet a kirdly szamdra megmagyardzni nem tudta. Valami munkdrdl beszélt, hogy a gépet
eredetileg erre tervezte, de ezt a kirdly nem értette. A gép ldtszélag éndlloan miikédétt és
ugy latta a kérnyezetét, mint a denevérek. A tudos megprobdlta elmagyardzni a miikédés
részleteit az embereknek, de Gk kinevették, mivel egy szot sem értettek az egészbél. Mds
jelentkezé a kirdlylany megmentésére azonban nem volt, igy a kirdly kénytelen volt a
robot-lovagot megbizni a szabaditdssal. A tuddsnak volt azonban egy feltétele. Ha sikerrel
jar, akkor nem tart igényt a kirdlylany kezére (sem a vele jaro egyebekre), hanem csak
annyit kér, hogy a kirdlyi udvarban élete végéig dolgozhasson, és a robotjdnak mindig
legyen feltéltott akkumuldtora. A kirdly ebbe 6rémmel bele is egyezett, anndl is inkdabb,
mert fogalma sem volt arrdl, mi az az akkumuldtor (de biztosan nem lehet valami nagy
dolog, ha egy ilyen tuddsfélének is van beléle).

A tudds tehdt munkdhoz ldtott. Osszehivta a vdndorokat, akiknek elbeszéléseibél egy
térképet rajzolt a kirdlyldnyhoz vezetd utrdl. Ez alapjdan elkészitette a robot algoritmusdt,
majd Utnak eresztette. Most mdr csak vdrnia kellett az eredményre. Es vdrt, és vdrt, és
vart, ...



[rj programot, amelyet végrehajtva a robot a ,,Kiralyi var’-tol indulva eljut a kiralylanyig!
Mozgasa kozben nem érintheti meg a hegyeket szimbolizalé dobozokat és nem mehet keresztiil
teljes terjedelmében a tavakat szimbolizalo szigeteld szalagokon. Ha hozzéér a dobozokhoz,
vagy teljes terjedelmében athalad a szigeteld szalag tavak barmelyikén, akkor ujra kell kezdenie
a mozgasat a kiralyi vartol.
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A felépitett térkép:

A projekt megvalodsitasakor tetszdleges térképet épithetiink. A hegyeket pl. dobozokkal
modellezhetjiik, a folyokat és tavakat szigetel0szalaggal. A terepasztalt ugy épitsiik, meg, hogy
legyen bejarhat6 utvonal a ,,Kiralyi var” és a ,,medve lakhelye” kozott!

Célszerli az Gtvonalat gy tervezni, hogy a bejarashoz 4-5 derékszogh forduld legyen sziikséges,
amelyet a Wait blokk ultrahang szenzor és fény/szin szenzor mitkdési modjaval tudunk
vezérelni.



