Hang lejatszasa nyomogomb megnyomasara

A program elkészitéséhez egy ciklusba helyezett eldgazasra lesz sziikségiink, hiszen a hangot
valosziniileg tobbszor is meg kell szolaltatnunk és esetleg tobb hangot is meg kell szolaltatnia
a robotnak.

Az elagazast a tégla nyomogombjainak segitségével szeretnénk vezérelni.

@D ultrasonic Sensor L

01 \[
. IEI
~ d
d Je
[ Ppae o R b _ e
q =] u‘i Brick Buttons
- Colour Sensor ] Compare » ‘
\_ ; J| Gyro Sensor > I 0 —
O Infrared Sensor >
@ Motor Rotation > (][ =)
E}- Temperature Sensor » "
@ Timer >
Touch Sensor >
>
>

™ Enarav Mater
Ez a funkcid az elagazas mikodési mod valaszto listajanak a Brick Buttons funkcidja és azon
beliil a Measure/Brick Buttons paraméter.

Tovabbi elagazas szalak adhatok a Switch szerkezethez az Add Case ,,+” jelre kattintva.
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Eggyel tobb esetet (szalat) hozzunk létre, mint amennyi hangot szeretnénk a robotra
programozni. Az utols6 szal maradjon liresen.

Ha létrehoztuk a szalakat, akkor az eseteket szimbolizalo keretek fels6 részén valaszthatjuk ki,
hogy melyik gomb benyoméasara torténjen meg a szalon beallitott esemény.
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Az esetek kozott van egy alapértelmezett. Az itt szerepld utasitasok minden olyan esetben
végrehajtodnak, amikor nincs kiilon szallal szabélyozott esemény. Tehat ez tekinthetd az
egyebként szalnak. Ezt a szalat egy radi6 gombbal tudjuk beallitani. Valasszuk az utolso, iires
szalat alapértelmezettnek. Igy ha olyan gombot nyom meg a program miikodtetdje, amely nem
szerepel az esetek kozott, vagy nincs gombnyomas, akkor ez a szal fut le, ami iires, tehat nem
torténik hanglejatszas.
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Minden tovabbi szalra egy-egy hanglejatszas (Sound) blokkot helyeziink, amelyen pl. Play
Tone iizemmaoddban bedllithatjuk a hang frekvencidjat, és a lejatszas idOtartamat, hangerejét.
Id6tartamnak egy rovid periddust allitsunk be, pl.: 0.2 masodpercet.

A hang frekvenciaja el6tt a legordiild listaban latjuk a hang zenei jelolését is. Pl.: Az 440 Hz-
es hang a zenei ,,A”-nak felel meg. Ugyeljiink arra, hogy tobb oktavnyi hang vélaszthatd a
listabol, igy tobb ,,A” hang is van.
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Minden szélra tegylik fel a megfeleld hangot. Ezzel el is késziilt a program, amelyet minden
robotra a kivalasztott hangoknak megfelelden kell elkésziteni.

A tesztelés utan, johet a gyakorlas, hogy a zene a megfeleld iitemben szolaljon meg.

A projekt az egyes csapattagok kozotti egyiittes munkat erdsiti, fejleszti, hiszen a dallam

crer

Példaul egy teljes forraskod, két hang esetén, amelyet a robot kézponti egységén 1évo bal és
jobb oldali nyomogomb szolaltat meg. A két hang az A és a C.
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