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VERSENYROBOT PARAMETEREI

XV. ROBOTPROGRAMOZ0 ORSZAGOS CSAPATVERSENY
Az alabbi kritériumoknak eleget tevé barmilyen felépitésii robottal lehet nevezni.

A versenyrobotra vonatkozé méret elGirasok:

Maximalis hossz: 28 cm
Maximalis szélesség: 17 cm
Maximalis magassag: 20 cm
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A versenyrobotra vonatkozé alkatrész elGirasok:

- Kizardlag eredeti LEGO alkatrészeket tartalmazhat.
- Nincs el6iras a kerekek méretére, darabszamara. Lanctalp is hasznalhatd.
- Nincs el6irds a hasznalt LEGO elemek szamdra és tipusara.

A versenyrobot szenzorai, motorjai:

1 db ltkozés-, nyomdsérzékels a robot hatuljara szerelve, olyan magassagban, hogy
a mozgasi fellilet f6l6tt 5 cm magas akadalyt érzékelni tudjon. Lehet NXT, EV3 vagy
Spike szenzor is.

2 db fény vagy szinszenzor a robot elejére szerelve, lefelé néz6 allapotban, egymastdl
3-8 cm tavolsagban, hogy a palyan elhelyezett kiilonb6z6 szinli vonalakat érzékelni
tudja. Az I. kategorigban versenyzé csapatok esetén elegendé 1 db fény/szin
szenzor.

1 db ultrahangszenzor a robot elejére szerelve, olyan allasban, hogy a robot el6tt 20
cm-re |év6 15 cm magas akadalyt érzékelni tudja.
1 db EV3 tégla (brick) vagy Spike HUB.

- 2 db motor, amely elhelyezését tekintve tetszéleges iranyban mozgatni tudja a
robotot.

Tovabbi szerkezeti felépitésre vonatkozo elGiras: (A korabbi versenyekhez képest uj!!!)

- A robot elején két, egymastdl 7-8 cm-re |év6, a talajjal parhuzamos kart kell
elhelyezni, kb. 1-3 cm magassagban.

- Akarok hossza lehet tetsz6leges, de a robot méretei nem haladhatjak meg a fentebb
megadott méretkorlatokat. A kar lehajtott allapotaban is bele kell férnie a robotnak
a méretkorlatokba.

- A karok fixen rogzitettek (nem mozgathatdk). Mivel a SPIKE Prime robot 0sszesen 6
porttal rendelkezik, ezért nincs lehet6ség mozgathatd karok épitésére. EbbGI
kovetkez6en az esélyegyenléség miatt a MINDSTORMS EV3 robot karjait sem lehet a
feladatok megolddsa kézben mozgatni (mégha a robot képes is lenne rd). Tehat
minden feladatot leengedett karral kell megoldani.
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Néhany foto egy, a szabalyoknak eleget tevé robotrdl. A versenyrobotot a csapatok mas
felépitéssel is elkészithetik, ha a fenti paramétereket betartjak.

A tovabbiakban megadjuk egy MINDSTORMS EV3 tipusu versenyrobot lehetséges
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A MINDSTORMS EV3 robotra vonatkozo egy lehetséges épitési utmutato

Alaprobot €pitési utmutato:

https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/lessons/mindstorms-ev3/building-
instructions/ev3-rem-driving-base-79bebfc16bd491186ea9c9069842155¢.pdf

Emeldkar épitési utmutatd (a verseny szempontjabél nem sziikséges):
https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/lessons/mindstorms-ev3/building-
instructions/ev3-medium-motor-driving-base-e66e2fc0d917485ef1aa023e8358e7a7.pdf

Utkozésérzékelo épitése

1XV 2x~
2x’ 2x/
zx‘ 1x’

1. Kép: Az épitéshez sziikséges alkatrészek

1. 1épés 2. 1épés 3. Iépés 4. 1épés
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9. Iépés 10. lépés 11. |épés Kész konstrukcio

Az elkésziilt titkozésérzékelot a robot hatso részére lehet csatlakoztatni.

Ultrahang szenzor és szinérzékel0 épitése

Az alabbi képek mutatjak, hogy hogyan kell a robotra elhelyezni az ultrahang szenzort és a
fény/szinérzékelét. Szinérzékelobol az 1. kategoriaban 1 darabot, a II. és III.
kategoriaban 2 darabot kell raépiteni a vizszintes rudra.

Ultrahang szenzor
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Feény/szin érzékeld
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A II. és II1. kategériaban a szinérzékel6 elhelyezése a roboton

Tehat a két szin/fény érzékeld ,,befelé¢” nézo allapotban a lehetd legtavolabb helyezkedik el egymastol.

Csatlakozasi portok kiosztasa
Motorok:

e Bal oldali Large Motor: B port
e Jobb oldali Large Motor: C port
e Medium Motor: A port

Szenzorok:

e Touch Sensor: 1-es port

e Color Sensor: 2-es port (bal oldali szenzor)

e Color Sensor: 3-as port (jobb oldali szenzor) — az I. kategoria esetén ez hasznalhato
e Ultrasonic Sensor: 4-es port
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