XIV. Robotprogramozé Orszagos Csapatverseny
1. fordulo - versenyfeladatok
5. évfolyam

2023. marcius 24.

1. feladat (17+10 pont)

irj programot, amelyet a robot végrehajtva céltabla I6véseket szimulal!

Sorsoljon a robot egy 0 és 127 kozotti szamot! A képerny6 bal szélén a kisorsolt szamnak megfeleld
pozicidban jelenjen meg egy 5 pixel sugaru, fekete szinnel kitéltott kor! Ez szimbolizalja a I6vedéket.
A kor vizszintesen induljon el a képerny6 jobb széle felé Ugy, hogy két Ujra rajzolas kozott 0,02
masodperc varakozas telik el! A képerny6n mindig csak egy |6vedék Iatszik (fekete kor).

A céltablat a képerny6 jobb szélére rajzolt 5 pixel széles és 60 pixel magas, feketével kitoltott
téglalap szimbolizdlja. A céltabla illeszkedik a képernys jobb széléhez és 32 pixel magassagban
kezdédik. A céltabla a program futdsa alatt végig latszik a képernyén.

Ha a l6vedék kdzéppontja hozzdér a képerny6 jobb szélén 1évé téglalaphoz, akkor adjon a robot
hangjelzést (pl.: 0,5 masodperc, 440 Hz), egyébként ne!

Osszesen 5 16vést kell szimuldlni. Amint az 5. |6vedék elérte a képerny6 jobb szélét, a program alljon
le!

| ] > Nincs hangjelzés

— @ > Hangjelzés

A programot az elkésziilte utan rogton lehet videdra régziteni. Nem lesz valtozas a részletekben. A
feltoltott fajlok neve: csapatnev_1.mp4 illetve csapatnev_1.ev3 legyen!



2. feladat (12+10 pont)

irj programot, amelyet a robot végrehajtva egy koordinata rendszerben a célteriiletre mozog!

A robot az abran jelzett START pozicidbdl indul, a fényszenzora a fekete szinl vonal f6lott van (a
jelzett teriileten). Utvonalkévetéssel halad a fekete szin(i vonal folott.

A pélya rdcsos részén, valamelyik racspontban egy célterilet lesz megadva. Az dbran sarga szin( kor
jelzi. (A valésagban nem kell megkilonboztetni a célteriletet, csak megadjuk a helyzetét.)

A robot egy akadaly észleléséig koveti a fekete szinl vonalat. Amint észlelte az akadalyt jobbra
fordul, majd ismét Utvonalkovetéssel athalad a célteriilet folott. A célterlletet elérve nem kell
megallnia a robotnak, azt a csapat dallithatja meg.

Az akadalyt a csapat helyezheti a robot elé, tetsz6leges pozicidba, de még a mozgas megkezdése
el6tt. Az dbra egy lehetséges mozgasi Utvonalat szemléltet.

Az dbran a sarga és kék szinl korok jelzik a célteriilet lehetséges helyzetét. (egyetlen célteriilet lesz
kijelolve.)

Akadaly

START

A célteriilet pozicidja csak a programirast kdvetSen deril ki (15:30-kor). A videdt a célterilet
poziciéjanak ismerete utdn lehet rogziteni. A feltoltott fajlok neve: csapatnev_2.mp4 illetve
csapatnev_2.ev3 legyen!



3. feladat (15+10 pont)

irj programot, amelyet végrehajtva a robot Gtvonalat keresztezé fekete vonalak kdzétt mozog!
Sorsoljon a robot egy 3 és 5 kdzodtti szamot! A szamot irja a képerny8re! Utkdzésérzékels
megnyomasara kezdje meg a mozgasat! Haladjon keresztiil egyenesen elére annyi fekete vonalon,
mint amennyi a sorsolt szam volt! Ezutan tolasson hatra hdarom fekete vonalnyit (a 3. fekete vonalon
is haladjon keresztil), majd ismét haladjon at két fekete vonalon el6re! Ezutdn tolasson vissza a
kiinduld poziciéba! Az induldsi pozicidt elérve alljon meg és adjon 0,5 masodperces hangjelzést.

kelet felé néz).
Az dbra azt az esetet mutatja, amikor a robot altal sorsolt szam a 4.

A robot indulasi pozicidja csak a programirast kdvet&en deriil ki (15:30-kor). A videdt az indulasi
pozicié ismerete utan lehet rogziteni (ligyelve arra, hogy a képernyére irt, kisorsolt szam is latszon
a videdn). A feltoltott fajlok neve: csapatnev_3.mp4 illetve csapatnev_3.ev3 legyen!



4. feladat (20+10 pont)

irj programot, amelyet végrehajtva a robot kérivek mentén mozog!
A robot az induldsi poziciobdl kezdi meg mozgdsat. A két motorjanak a sebessége: bal motor: 10;
jobb motor: 20. A mozgast addig végzi, amig fényszenzora fekete szinl vonalat nem érzékel. Ha
elérte a fekete szin( vonalat, akkor visszatolat a kiindulé poziciéba, majd azt elérve hangjelzést ad
(0,5 masodperc, tetszéleges hang). Ezutan helyben jobbra fordul kb. 45-kot, majd eldlrél kezdi a
korabbi mozgast.
Mindezt haromszor ismétli.
Tehat 3-szor ismétli:

- iven mozog fekete vonalig

- visszatolat a kezd6pontba

- fordul jobbra 45 fokot
A kezdd poziciot az dbra jelzi. A robot északra néz. A z6ld kor a robot fényszenzoranak pozicidja (kb.
az abra alapjan aranyosan elhelyezve).

A programot az elkésziilte utan rogton lehet videdra régziteni. Nem lesz valtozas a részletekben. A
feltoltott fajlok neve: csapatnev_4.mp4 illetve csapatnev_4.ev3 legyen!

5. feladat (17+15 pont)

irj programot, amelyet végrehajtva a robot sorsolt szamok alapjan végez mozgast!

Sorsoljon a robot 1 és 8 kozotti szamot! Ha kisorsolt szam primszam, akkor forduljon meg helyben
kb. 180 fokot! (1 és 8 kézotti primszamok: 2; 3; 5; 7). Ha a kisorsolt szam nem prim, de paros, akkor
30-as sebességgel haladjon el6re 1 masodpercig! Ha a kisorsolt szam nem prim, de pdratlan, akkor
tolasson 30-as sebességgel 1 masodpercig! Mindezt 6tszér ismételje meg! (Tehat sorsol és
megadott médon mozog, egymas utan 6tszor.)

A mozgasok utdn a kisorsolt szdmokat irja a képerny6re, egymas alatti sorokba (fentrél kezdve)!
Utkozésérzékel6 megnyomdsaig latszédjanak a szdmok a képernyén!

A programot az elkésziilte utan rogton lehet videdra rogziteni. Nem lesz valtozas a részletekben. A
vided végén a képernydn latszd szamok is jelenjenek meg! A felt6ltott fajlok neve: csapatnev_5.mp4
illetve csapatnev_5.ev3 legyen!



