XIV. Robotprogramozé Orszagos Csapatverseny
2. forduld — versenyfeladatok
6. évfolyam

2023. aprilis 22.

1. feladat (19 pont)
irj programot, amelyet végrehajtva a robot az abran lathaté pélyat jarja be vonalkdvetéssel! Utja
soran a szakaszok rovidiilésével aranyosan mélyilé (csokkené frekvencidju) hangot ad ki! Az elsé
szakaszon a frekvencia 1500 Hz és a forduldsok utan valt egyre mélyebb hangra. (200 Hz kilénbség
legyen a csokkenés mértéke.)

A robot két startpoziciébdl indulhat (Idsd dbra). A START 1. helyrdl indulva: Eszakra néz és a piros
szinl Utvonalat jarja be. A START 2. pozicidbdl indulva: Délre néz és a kék szinl Utvonalat jarja be.

A mozgas végén jo pozicidban all meg (kb. a szakasz felez6pontjaban).

A starthely a 2 jelzett pozicid koziil az egyik lesz, megfelel§ inditasi irannyal! Ez a bemutatdn valik
ismertté! A robot fényszenzora van a startpozicio felett!

A csapat készithet két programot a feladat megolddsdra, vagy az inditas el6tt adhat at informaciot
a robotnak (pl.: az Gtkozésérzékels, vagy a nyomdgombok segitségével).

START 2.

START 1.



A kovetkezd feladat kéziil csak az egyiket kell megoldania a csapatnak! A b/ verzio késziilt a Spike
robottal versenyzé csapatnak, de ha a tobbieknek is az a szimpatikusabb, vdlaszthatjdk 6k is azt!

2./a feladat (18 pont)

Szeretnénk modellezni egy szabadon esd test mozgdsat és kirajzoltatni a helyét egyenld
id6kozonként. Abbdl a célbdl, hogy jobban kihasznalhassuk a helyet, elforgatjuk 90 fokkal (az
Oramutatd jarasaval megegyezGen) az EV3 téglat és vele a képerny6t. (Gondolatban
mindenképpen!)

A program inditasakor jelenjen meg a képerny6n egy 2 pixel sugaru, feketén kitoltott kor,
kozéppontjanak koordinatai: (0;60) Mozgdasat az Utkdzésérzékel6 benyomadsara kezdje meg az
aldbbi szabaly szerint:

Fligg6legesen vagyis most az x tengely mentén - megtett Utja minden ciluslefutaskor 2-vel ng, tehat
rendre 1, 3, 5, 7... stb. képpontnyi utat tesz meg (cikluslefutasonként). A kirajzoltatasok kozott
legyen 0,3 masodperc sziinet. Minden helyzet maradjon lathatd, hogy kirajzolddjon a palya! Ha a
test kiment a képerny6rél, azaz az x koordinata értéke elérte/tulhaladta a 177 értéket, a mozgas
alljon le és a program adjon hangjelzést. A program az ltkdzésérzékel6 gomb lenyomasakor alljon
le.

2./b feladat (18 pont)

irj programot, amelyet végrehajtva a roboton lévS gombok segitségével elészor két szamot hozunk
|étre, majd egy kivalasztott m(iveletet végziink el a két szam kozott!

El6szor a jobbra gombok segitségével lehessen novelni egy valtozd értékét, amely 1-rél indul.
Azonban van két értékhatdra a valtozonak: 1 és 9 kozé kell esnie. Ha 9 folé n6ne az érték, akkor
ciklikusan ismét 1-rél folytassa a novelést. (Tehat a 9-es utdn ismét 1-es kovetkezik.) Az aktualis
értéket mindig irja ki a képerny6re a robot. Majd az (itkozésérzékel6 megnyomasara az adott
értéket véglegesitse (tarolja egy valtozdban). Ezutan egy mdsik valtozéba sorsoljon egy 1 és 9
kozotti szamot! EV3 képerny6n mind a két érték latszédjon a képernyén egymads alatti sorokban! A
Spike képenyGjén a két szam kozoétt jelenjem meg valami elvalasztojel pl., egy tele négyzet! (Két
masodperc varakozas utan irja a sorsolt szamot a képernyére!)
Végiil az elvégzendd mivelet kovetkezik, ezt ugyancsak a gombokkal valasztjuk ki:
A balra gomb egymads utani megnyomasaval a képernyén jelenjenek meg a miiveleti jelek az alabbi
sorrendben, ciklikusan:

+ (6sszeadas)

- (kivonas)

X (szorzas)

/ (osztas)

A valasztast itt is az Uitkozésérzékel6 megnyomasa jelentse!

Ekkor hajtsa végre a kivalasztott mlveletet a program és az eredményt irja ki a képernyére! (Az EV3
képernydjén 4 sorban minden latszik. A Spyke robot esetén a szamjegyek egymas utan jelenjenek
meg folyamatosan ismétlGdve a képernydn!)

Utk6zésérzékel megnyomasara alljon le a program!

Megjegyzés: ha a csapat a valtozd névelésével-csékkentésével nem tud boldogulni, mindkét szamot
sorsolja! Irassa ki ket és azokon hajtsa végre a kivdlasztott miiveletet. Igy a feladatra az eredeti
pontszam kb. felét kaphatjdk.



3. feladat (18 pont)

irj programot, amelyet végrehajtva a robot elészér a vonalakra merdlegesen mozog és
megszamolja, hogy hany vonalon haladt at, amig maga el6tt 10 cm-rel akaddlyt nem érzékel! Ezt a
szamot kiirja a képerny6 kézepére (a lehetséges értékek tehat 1, 2, ..., 7 lehetnek).

Ezutdn a robotot 4athelyezziik a starthelyre, ahonnan az (tkozésérzékel6 benyomdsara
vonalkovetéssel elindul. Az, hogy az elagazdsnal melyik dgat valasztja, attél fligg, hogy a vonalak
szdma paros vagy paratlan volt. Ha paratlan, akkor az els6 agra kanyarodik ra, ha pdros, akkor a
masodik agra. Az dgak végére helyezett golyd elmozditdsa utan a csapat fogja meg és dllitja le a
robotot. Mind a két esetet be kell mutatni.

Az akaddly helye a bemutatén vdlik ismertté.

2.starthely

1.starthely

2.4g:
paros eset

Az dbran [athatd esetben a robot 4 vonal felett halad at, tehat a 2. starthelyrél inditva az alsd,
masodik agon kell haladnia.



4. feladat (18 pont)

irj programot, amelynek segitségével a robot — amelyet 3 akadallyal terelgetiink — meg tudja
allapitani a helyzetét (koordinatait) a palyan!

Az indul3si pozicié a (0;0) koordinataju hely, a robot keletre néz. Az (itk6zésérzékel6 benyomasara
vonalkovetéssel elindul, majd az els6 akadalyt észlelve a keresztez6désben megall majd balra
kanyarodik és ismét koveti a vonalat. A kovetkezé akadalyt észlelve ismét megdll, de a
keresztez6désben most jobbra kanyarodik, végil az utolsé akadalyt észlelve csak megall. Ezutan
kiirja a képernydre, illetve hangjelzésekkel tudatja a célpont koordinatdit. A képernydn kézépen
jelenik meg a két szam pontosvesszével elvélasztva, pl: 1;3 (Spike robot esetén a képerny6n egymas
utan). Az x koordinata 440 Hz-es frekvenciaval szélal meg, 0,5 masodperc hosszan, kozte 0,3
masodperc sziinetekkel; majd 2 mdsodperc sziinet utan jon az y koordinata 880 Hz frekvenciaval, a
tobbi jellemz6 ugyanaz marad.

Az akadalyok két keresztez6dés kozott, kozépen lesznek elhelyezve; vagy a palyan kiviil, ugyanolyan
tdvolsagra a vonaltdl. A tavolsagot a ledllitd feltételben a csapat allitja be. A robot dgy alljon meg
az akadaly el6tt, hogy még érzékelje a legkdzelebbi keresztezé vonalat!

Az akaddlyok végleges helye csak a bemutatdn valik ismertté.

A fenti esetben az érkezés a (2;2) koordinataju pontra torténik.



