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A feladat sorszama utan feltlintetett pontszam: tesztpdlya pont + forrdskdd pont

A feladatok megoldasanak forraskodjait és a robot m(ikodésérél késziilt videdkat kell
feltolteni. Minden feladat megoldasat kiilén fajlban (projektben) kell elkésziteni és minden
feladat esetén kiilon-kiilon videdt kell késziteni.

A videdk és a forraskddok fajljainak elnevezése tartalmazza csapat nevét (ékezetmentes
formaban, sz6kdzok nélkil), valamint a feladat sorszamat. Pl.: csapatnev_1.mp4,
csapatnev_1.ev3 (csapat neve_feladat sorszama).

A videdfajlok mérete maximum 100 MB, mig a forrdskddok mérete maximalis mérete 10 MB
lehet.

Minden csapat csak egyszer kiildheti be a feltoltott fajljait.
A bekiildési hatarid6: 2022.03.25. 16:10 éra.

Amennyiben a csapat a fajlok feltdltésével tullépi a 16:10-es id6pontot, akkor minden
megkezdett 1 perc késés esetén a csapat pontszama eggyel csokken (blintetépontok), de
Osszességében nem lehet negativ.



1. feladat (19+15 pont)

irj programot, amelyet végrehajtva a robot a fekete csikokra merélegesen haladva mozog a
kovetkezGképpen:

A starthelyrél indulva 4 fekete csikon kell athaladnia. Sebessége (motoreréssége) a fekete csikok felett
10, a fehér részeken pedig 25 legyen! A negyedik vonal utdn megall, lejatssza a ,Good job” hangfijlt,
majd tolat addig, amig litkozésérzékelSjével akadalyt nem érzékel.

A lehetséges inditasi helyek az abran lathatdk, ez és az akadaly helye, valamint a robot mozgasanak
iranya (keletr6l nyugatra vagy nyugatrdl keletre) 15:30-kor valik ismertté. A robotot uUgy kell a
starthelyre tenni, hogy a mozgas irdnydba nézzen és szinszenzora legyen az abran jeldlt zold pont
felett! A képen lathato robot nyugat felé mozog az 1-es sorszdmu startpontrol.




2. feladat (30+19 pont)
irj programot, amelyet végrehajtva a robot a kdvetkez6képpen mozog a palyan:

ElGszor sorsol egy szamot 0 és 100 kozott, amelyet a kijelz6jén megjelenit a legnagyobb betlimérettel
(ez az alapértelmezett) a képerny6 kdzepén. Mozgdsat az ltkdzésérzékel6 benyomasara kezdje meg!
A robot induldsi poziciéjat az dbran a z6ld szinl vonal jel6li. A robot fényszenzora legyen kb. a zold
szinnel jelolt terilet folott.

Ha a sorsolt szam 50-nél kisebb, akkor a starthelyrél indulva el6remegy addig, amig szinszenzoraval
fekete vonalat nem érzékel. Itt megall, kiad egy 400 Hz-es hangot 1 masodpercig, majd balra fordul
90°-ban és el6remegy, amig akadalyt nem |at maga el6tt 15 cm-re, ahol ismét megall és a program is
ledll. (Ldsd az dbrdn a folytonos vonallal jelélt dtvonalat!)

Ha a sorsolt szam 50 vagy anndl nagyobb, akkor éppen forditva: litk6zésérzékel6 megnyomadsa utdn
el6remegy, amig akadalyt nem |at maga el6tt 15 cm-re, itt magall, kiad egy 800 Hz-es hangot 1
masodpercig. Ezutan elfordul balra és el6re megy a fekete vonalig, ott megall és a program is leall.
(Ldsd az abrdn a szaggatott vonallal jelélt utvonalat!)

Mind a két esetet rogziteni kell a videdn (tehat masodszor addig kell sorsolni, amig megfelel6 szam
nem adodik). Az akadalyokat az dbran lathaté mddon, a vonalakon kiviil kell elhelyezni. Az akaddlyok
helye nem vadltozik, igy a program elkésziilte utdn régtén lehet régziteni a videdt (a két esetet
egyetlen videdfdjlban kell régziteni).

[ ]




3. feladat (23+19 pont)

Tanitsuk meg robotunkat csarddsozni! Mivel csak el6re-hatra tud mozogni, igy egy kicsit valtozik a
koreogréfia.

irj programot, amelyet végrehajtva a robot a kdvetkezd mozgassorozatot végzi:

El6re megy az els6é fekete vonalig, majd kétszer annyit hatra tolat, végiil ismét el6re megy a
kiinduldpontig. Ezutan elfordul balra 90°-ot, és ezt az elGre-hatra-el6re mozgdskombindaciét ismét
végrehajtja. Majd Ujbdl fordul, el6re-hatra-elére és negyedszer is megcsindlja egy Ujabb balra fordulds
utan.

A robot inditasa a z6ld teriileteken beliil torténik, a pontos hely 15:30-kor valik ismertté. A rajzon
azt az esetet Idthatjuk, amikor a robot észak felé néz, fényszenzora az 1. vonalat elhagyta. A piros az
elsé mozgds, a sdrga a balra fordulds utdni. A mdsik két irdny nincs a rajzon.



4. feladat (25+14 pont)
irj programot, amelyet végrehajtva a robot félkér alakt palyan mozog!

A robot a sdrga korrel jelzett starthelyrél indulva vonalkovetéssel elmegy észak felé a 2.
keresztez6désig. Ennek helyét a csapat egy akadaly elhelyezésével adja a robot tudtara. (Ez tetsz6leges
tavolsagba tehetd). A robot itt jobbra fordul és egy félkor mentén haladva tér vissza a starthelyre. A
pontossagot ugy pontozzuk, hogy a robot tavozasa utan a starthelyre kertl egy targy (pl. egy golyd), ha
visszatérve ezt megloki vagy odébb tolja, akkor jar ez a pont (a tdrgyat a csapatnak kell az induldsi
pozicioba helyeznie és a mozgdst videon régziteni). Az egyenes szakaszon haladva folyamatos
macskadorombolé hangot ad ki a robot (a hangfajl neve: Cat purr), mig a félkéron folyamatos
kutyaugatast (a hangfajl neve: Dog bark 1). Visszatérve ismét rafordul az egyenes vonalra és megismétli
a mozgast (ekkor mar nem kell a starthelyre tenni a targyat). A masodik félkér utan megall és a program
is leall.

Az induldsi pozicio nem vadltozik, igy a program elkésziilte utdn lehet a videot régziteni.



5. feladat (20+15 pont)

irj programot, amelyet a robot végrehajtva kirajzolja a képernyGre az dbran lathatd kis tavaszi felh6t!
A szaggatott vonall, ugynevezett bennfoglald négyzet csak a méretezésben segit (azt nem kell a
képernydre rajzolni), ennek oldala 100 képpont, bal felsé cstcsa a (0;0) koordinataju pont (EV3 tipusu
robot esetén).

A feladat nem vdltozik, igy a program elkésziilte utan lehet a videdt régziteni.



