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XIl. Robotprogramozé Orszagos Csapatverseny

1. forduld - I. kategéria (5. évfolyam)

A feladat sorszama utdn zdrdjelben szerepel a megszerezheté pontszam, amely két részbél dll. Az
elsé szam a tesztelés sordn a robot Iathato miikédése alapjan adott pontszam, a mdsodik szam a
forraskod alapjan a zs(iri dltal adott pontszam. Ha a feladat megolddsdra kapott pontszam eléri a
maximadlis 50%-at, akkor a forraskéd hossza alapjdn tovabbi plusz pontok is kaphatdk. Ennek rész-
letei a versenykiirdsban taldlhatok.

1. feladat (13+10 pont)

irj olyan programot, amely végrehajtasa soran a robot a kdvetkez8képpen mozog a versenypalyan:
e A Robot a start pozicidbdl indul el6re és a masodik fekete vonal utan megall.
e Ott balra fordul és el6re megy ugyanannyit, amennyit a fekete vonalig ment.
e Ezt még kétszer megismétli, igy egy négyzetet ir le a mozgdsaval.

Az aran jelolt START pozicidn (kék téglalap) bellil barhonnan indulhat a robot. A fényszenzora van a kék
szinnel jel6lt terlleten belil és keleti irdnyba néz. Az indulaskor a fényszenzora fehér feliilet folott van.

NTP-TMV-20-0009
% Tamogatas Gsszege:
EMBERI EROFORRASOK 750 OOO Ft

MINISZTERIUMA

Nemzeti
Tehetség Program


https://robotprog.hu/
mailto:robotverseny@gmail.com

2. feladat (17+10 pont)

irj programot, amelyet a robot végrehajtva megadott feltételek szerint mozog! A robot a startpozicio-
bdl indul és egyenesen el6re halad az Utvonaldt merélegesen keresztez6 fekete szin(i vonlak folott. Az
5. vonalon torténd athaladas utdn megall, majd tolatni kezd. Hatrafelé haladva is athalad 5 vonalon,
majd az 6todik utdn ismét el6re indul, de most csak 4 vonalon halad keresztiil. A negyedik vonalon
torténd athaladds utan ismét tolatni kezd. 4 vonalat tolat hatra és ismét el6re indul. Mindezt ismétli 3
majd 2 és végiil 1 vonalra. (Lasd az dbrat!) Az utolsé |épésben, miutan egy vonalnyit tolatott megall és
befejezi programjat.

A robot induldsi pozicidja a zolddel jelzett terileten beliil barhol lehet. (A robot fényszenzora van a
z6ld szind terilet folott.) A robot keleti irdnyba néz. A robot induldsi irdnyat a nyil jelzi. Indulaskor a
robot fényszenzora fehér szint érzékel.




3. feladat (18+10 pont)

irj programot, melynek soran a robot sorsol egy 2 és 5 kdzotti szamot, amit kiir a képernyére! A robot
Utkozésérzékel6 megnyomadsara elindul és kdveti a fekete vonalat mindaddig, mig maga el6tt akadalyt
nem lat 10 cm-en beliil. Ott balra fordul kb. 90°-ot és egyenesen el6re indul. Elérve a fekete vonalat,
azt ismét kovetni kezdi az el6bbi Uton. Mindezt ismételje annyiszor, ahanyat a program elején sorsolt.
A végén alljon meg a robot a fekete vonalnal.

A programot kétszer kell bemutatni. (Kilénb6z6 sorsolt szamok esetén.)

Az indulasi poziciot az dbrdan a START (kék szin(i) téglalap szemlélteti. A robot fényszenzora a START
terlileten belll van, a fekete szin(i vonal folott, és a északi iranyba néz.

Akadaly




4. feladat (16+14 pont)

irj programot, amely végrehajtasa soran a robot a képerny6jére rajzolja az dbran lathaté koroket! A

koérok a mintanak megfelel6en érintkezzenek egymassal. A koérok sugara 15 pixel, a kijelz6 mérete
178x128 pixel.
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