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XIl. Robotprogramozé Orszagos Csapatverseny

1. forduld - Il. kategdria (6. évfolyam)

A feladat sorszama utdn zdrojelben szerepel a megszerezheté pontszam, amely két részbél dll. Az
elsé szam a tesztelés sordn a robot Iathato miikédése alapjan adott pontszam, a mdsodik szam a
forraskod alapjan a zsiiri daltal adott pontszam. Ha a feladat megolddsdra kapott pontszam eléri a
maximadlis 50%-dt, akkor a forrdaskéd hossza alapjan tovdbbi plusz pontok is kaphatok. Ennek
részletei a versenykiirdsban talalhatok.

1. feladat (6+12 pont)

irj programot, amelyet a robot végrehajtva fajlban térolt adatok alapjan megjeleniti a képernydn a
sziikséges informacidkat!

A feladat megoldasahoz két fajl all rendelkezésre. Az eur.rtf (eur.txt) fajlban egy év havi Forint-Eurd
atlag arfolyamai szerepelnek. Osszesen 12 adat, a hénapok szerinti sorrendben. A honapok.rtf
(honapok.txt) fajlban pedig a hdnapok nevei (ékezetmentes formaban). A fajlok rtf és txt valtozatainak
ugyanaz a tartalma.

A feladat, hogy a fajlok adatait felhasznalva, jelenitsd meg a képernyén a legmagasabb Forint-Eurd
arfolyamot és azt is, hogy ez melyik hdnapban volt. A két informdcié a minta szerint jelenjen meg a
képernydén. Az adatok Utkozésérzékel6 megnyomasdig latszédjanak!

A program megirdsakor a képerny6n megjelend valtozo tartalmu adatokat a fajlokbdl kell venni, tehat
mindkét fajlt hasznalni kell a feladat megoldasahoz.

Minta (a mintdn szerepl6 adatok nem a fdjlban tdrolt adatok alapjdn késziiltek)
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2. feladat (17+10 pont)

irj programot, amelyet a robot végrehajtva megadott feltételek szerint mozog! A robot a
startpoziciébdl indul és egyenesen el6re halad az Gtvonalat merélegesen keresztezd fekete szind
vonlak folott. Az 5. vonalon térténé athaladas utan megall, majd tolatni kezd. Hatrafelé haladva is
athalad 5 vonalon, majd az 6tddik utan ismét elére indul, de most csak 4 vonalon halad keresztil. A
negyedik vonalon torténé athaladas utan ismét tolatni kezd. 4 vonalat tolat hatra és ismét elére indul.
Mindezt ismétli 3 majd 2 és végil 1 vonalra. (Lasd az dbrat!) Az utolsé |épésben, miutan egy vonalnyit
tolatott megall és befejezi programijat.

A robot induldsi pozicidja a zolddel jelzett terileten beliil barhol lehet. (A robot 3. portra kotott
fényszenzora van a zold szin( terilet folott.) A robot keleti irdnyba néz. A robot induldsi iranyat a nyil
jelzi. Indulaskor a robot fényszenzora fehér szint érzékel.

START
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3. feladat (19+10 pont)

irj programot, amelyet a robot végrehajtva a koordinata-rendszer egy pontjahoz mozog, majd visszatér
az origéhoz!

A robot startpozicidobdl indul egyenesen el6re és 3-as portra kotott fényszenzordval megszamolja a
haladasi utvonaldra merdleges fekete szin(i vonalakat, amelyeken athalad. A mozgasat akadalytél 15
cm-re fejezi be. A képernydre irja ki, hogy hany fekete vonalon haladt at!

Ezutdn a robotot at kell helyezni a koordinata-rendszer kezd6pontjaba (ldasd abra), majd
Utkozésérzékel6 megnyomasara a robotnak abba a koordindtdju pontba kell mozognia, amennyi
vonalat szamolt az els6 mozgdasa soran. Tehat példaul, ha a robot 3 fekete vonal folott haladt at, amig
az akadalyt nem észlelte, akkor most a koordinata-rendszer (3; 3) koordinatdju pontjaba kell
utvonalkévetéssel mozognia. (Ha két vonalon haladt at, akkor a (2; 2) koordinataju pontba, ha pedig 1
vonalon haladt at, akkor (az (1; 1) koordinataju pontba.) A pontot elérve alljon meg, adjon tetszéleges
hangjelzést 1 mdasodpercig, majd utvonalkdvetéssel mozogjon vissza a koordinata-rendszer origdjaba

A koordinata-rendszerben a robot uUtvonalkovetéssel mozoghat. A célhoz és a visszafelé torténd
mozgasa sordn nem kell ugyanazon az Utvonalon haladnia. Az indulasi poziciét elérve nem kell
megdllnia a robotnak.

A programot kétszer kell bemutatni, mds-mas leolvasott vonalszdmok esetére.

Az abrdn a startpoziciok zolddel van jelélve. A robot 3-a fényszenzora van a zélddel jelolt teriilet folott és a robot

észak felé néz. Indulaskor a robot fényszenzora fehér szint érzékel.

A koordinata-rendszeren bellli mozgas indulasi pozicidjat piros kor jelzi az abran. A robotot Ugy kell lehelyezni a
palyara, hogy a két fényszenzora a fekete vonal két oldalan helyezkedjen el (fehér feliletek folott) és a két
fényszenzor kozott legyen az origd (az dbran piros kor). A robot kelet felé néz.

Pl.: Ha a robot 3 vonal folott haladt at, akkor a cél koordinataja (3; 3). A robot egy lehetséges mozgasat a piros
nyilak jelzik.
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4. feladat (16+10 pont)

irj programot, amelyet a robot végrehajtva a robot véletlen bolyongéssal megkeres egy fekete vonalat,
majd amentén kezd mozogni!

A robot a starteriileten belll kezdi meg mozgast, sorsolt szamoknak megfelelé sebességgel. Sorsoljon
a robot két véletlen szamot 0 és +30 kozott. A két véletlen szdmot haszndlja fel a motorjai
sebességparamétereként! Tehat az egyik sorsolt szdm legyen a B portra csatlakozé motor, a masik
véletlen szam a C portra csatlakozéd motor sebessége. A sorsolt szamokkal a mozgdst 0,5 mdsodpercig
végezze, majd az id6 letelte utdn sorsoljon Ujra és az Uj szdmokat hasznalja sebességként! Mindezt
addig ismételje, amig valamelyik fényszenzora fekete vonalat nem érzékel! Ekkor alljon meg és
varakozzon 1 masodpercig!

A varakozas utan kezdje el kovetni a fekete vonalat, abba az iranyba, amelyik fényszenzora el&szor
megldtta azt. Tehat, ha a véletlen bolyongas soran a robot bal oldali szenzoraval taldlta meg a vonalat,
akkor balra kezdje azt kovetni, ha a jobb oldali szenzordval |atta meg elGszor, akkor jobbra kezdje
kovetni. (Ha a két szenzora egyszerre |atnd meg a vonalat (kizart @), akkor mindegy, hogy melyik
irdnyban koveti.)

Az Utvonalkévetést kikapcsolasig ismétli a robot (nem kell kiilon programbdél megdllitani).

A robot az dbran zolddel jelzett terlleten belilrél indul (fényszenzora a zolddel jelzett terileten belil
van) és lehetséges induldsi irdnyait az dbran pirossal jelzett nyilak szemléltetik.

A programot kétszer kell bemutatni, ugyanolyan induldsi pozicidbdl, de eltér6 indulasi irdnnyal. A
véletlen bolyongas miatt az Utvonala eltéré lesz.




