XI. Robotprogramozo Orszdagos Csapatverseny — Iskolai fordulo — I. kategoria (5. évf.)

1. feladat (13 pont)

irj egy programot, melynek sordn a robot sorsol egy 1 és 5 kozé esé szamot, amit irjon ki a képernyére
és ennek megfelel6en az dbrdn jelzett poziciérél induljon el az titk6z6 érzékel6 megnyomadsara. Menjen
el a sorsolt szamnak megfelel§ vonalig ott forduljon el balra és kdvesse a vonalat, amig akadalyt nem

|at maga el6tt 15 cm-re. Ott alljon meg!
Start teriilet .

Akadaly



2. feladat (13 pont)

irj olyan programot, amely a robotképernydjére rajzolja a mellékelt dbran lathaté képet.
A korok sugara 10 egység és kb. a képerny6 kozepén legyen a kép kdzepe.

3. feladat (15 pont)

irj programot, amelynek sordn a robot el6re megy addig, amig a szin érzékel6jével valamilyen fehértdl
kiilénboz6 szint érzékel.

e Haaszin piros volt, akkor tolasson vissza az els6 vonalig, ott alljon meg.
e Haaszin sarga volt adjon ki 1 masodpercig egy magas hangot.

e Haaszin kék volt akkor egy mélyhangot adjon ki egy masodpercig.

e Ha pedig a szin z6ld volt forogjon a tengelye koril 3 masodpercig.

A programot tobbszor kell bemutatni, kiilonb6z6 szinekre.
A feladatot fehér szin( tesztpalyan kell elkésziteni. A szines feliileteket ezen kell elhelyezni.

4. feladat (14 pont)

irj egy olyan programot, amelynek segitségével a robot egy labda koriil kering Ggy, hogy a labdat nem
mozditja el. Ezzel egyidejlileg folyamatosan sziszegjen, mint egy kigyd (Animals\Snake hiss f4jl
segitségével). Tegye ezt mindaddig, amig egy akadalyt érzékel. Akkor forduljon meg és folytassa a labda
koruli korozést a masik irdnyba, amig Ujabb akaddalyt nem érzékel, ekkor alljon meg a mozgasa.
A sziszegés akkor alljon le, ha megnyomjak az titkozés érzékel6t. A labda korili keringési koér sugara 20-
50 cm kozotti.

Az (itk6zés érzékel6 megnyomadsdra a hanglejatszas ledll abban az esetben is, ha a mozgas soran
torténik a megnyomas.



