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X. Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny

Iskolai fordulé — I11. kategoria (7-8. évfolyam)

Bevezetd informadciok

e A roboton két fény/szin szenzor talalhato.

e A palyan elhelyezett fekete szinii vonalak 2 cm szélesek.

e A palya nem szabdlyozott méreteit az intézmény maga hatdrozhatja meg, de olyan
legyen a méret, hogy azon a robot mozgaséanak algoritmusa lathat6 legyen.

1. feladat (22 pont)

frj olyan programot, amelyet végrehajtva a robot startpoziciobol indul és egyik fény/szin
szenzoraval kovet egy fehér feliileten talalhatd fekete szinli vonalat! A vonal végét egy
akadaly zarja el. Az akadalytol 10 cm tavolsagra forduljon a robot jobbra kb. 90 fokot, majd
haladjon eldre egy ujabb fekete vonalig! A robot Gtvonala mellett rovid fekete szinli vonalak
talalhatok. A mozgasa megkezdése utan (az elsd akadalyig haladva) masik fény/szin szenzora
ezek folott a vonalak f6l6tt halad el. Ezeknek a vonalaknak a szama adja meg, hogy az els6
akadalynal jobbra fordulva hanyadik fekete vonalig kell haladnia. A megfeleld sorszamu
vonalat elérve, kezdje el azt kdvetni (az abra szerinti iranyban), majd akadalytol 10 cm
tavolsadgban ismét forduljon jobbra! A fordulas utan egyenesen haladva az els6 fekete vonalnal
alljon meg! Annal a vonalnal kell megallnia, amelyen haladva megkezdte a mozgasat. (Az
abra értelmezi a feladatot.) A fordulds utdn a mésodik akadalyt elmozdithatja a robot. Az
utvonala mellett taladlhaté fekte vonalak szama 1 és 3 kozott lehet (ezek szama csak a
bemutaton dertiil ki). A poziciojuk nincs eldre meghatarozva, de merdlegesek az utvonalra és
attol kb. 3 cm tavolsagban kezdddnek (a pozici6é a bemutaton deriil ki). A programot kétszer
kell bemutatni, kiilonb6z6 szamu fekete vonal esetén.

A palya képét és a robot Gitvonalat az abra értelmezi, amely 3 merdleges vonalat tartalmaz. Az
akadalyok az utvonalak végén taldlhatok. A fekete ttvonalak egymassal parhuzamosak és a
palya toréspontjai kb. 45 fokosak.
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2. feladat (15 pont)
frj olyan programot a robotra, amelyet végrehajtva az alabbi 4bra szerinti Gitvonalon mozog!
Az utvonal végét elérve a robotnak nem kell megallnia.

A mozgas soran egyértelmiien azonosithatonak (lathatonak) kell lennie a hurkoknak és az
elérehaladés iranyanak. Az tvonal ivei kisebb €s nagyobb negyedkorokbdl allnak.
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3. feladat (23 pont)

frj programot, amelyet végrehajtva a robot egy 5 pixel sugara kort mozgat a képerny6ién! A
képernyén jelenjen meg egy 120 pixel oldalhosszi négyzet, amely bal felsd csucsanak
koordinatai (30;4)! A négyzet a program futdsa alatt folyamatosan latszodjon a képernydn!
Ezen a négyzeten beliil kell mozognia a kornek. A kor kézéppontjdnak koordinatait két
véletlen szdm sorsolasaval hatarozza meg a robot! A kézéppont X koordinataja 50 és 130 pixel
kozé essen, mig az y koordinata 24 és 104 kozé! A kor jelenjen meg a képernydn és mozgasa
az litkozésérzékeld megnyomasara induljon el a négyzet valamelyik atldjaval parhuzamosan!
A csapat dontheti el, hogy melyik atloval parhuzamosan mozgatja a kort, de az elkészitett
programkddnal mindig ugyanazt az atlot kell hasznalni. A csapat valasztasat (tehat hogy
melyik atléval parhuzamosan mozgatja a kort) a program inditasa el6tt meg kell nevezni a
pontozdbirdnak.

A kor elérve a négyzet oldalat alljon meg ¢és iitkdzésérzékeld megnyomasdig latszodjon a
képerny6n!

A kor olyan sebességgel mozogjon a képernydn, hogy utvonala szemmel nyomon kdvethetd

legyen.

crer

A programot tobbszor is be kell mutatni. Mindaddig kell ujrainditani, amig lathato valik, hogy
a kor a mozgas soran a négyzet mindkét oldalanal megall a sorsolt indulési poziciétdl fliggden.

A kor a bal also csucsot a jobb felsé csuccsal 6sszekoto atloval parhuzamosan mozog.




4. feladat (15 pont)

frj programot, amelyet végrehajtva a robot sorsol egy véletlen szamot 2 és 1000 kozott!

A szamot irja a robot a képernyore, tovabba a szam ala irja ki azt is, hogy a sorsolt szam
primszam-e vagy sem. (PRIM vagy NEM PRIM)
Az iitkozésérzékel6 megnyomadsara sorsoljon 1) szamot! Mindezt kikapcsolasig végezze!

Algoritmus Gtlet a primszam eldontéséhez:

Ha egy szamot 2-t61 kezdve rendre elosztunk a természetes szamok novekedd sorozatdinak
tagjaival, akkor elegendd az osztas utani maradékokat figyelni. Ha sehol sem kapunk
nulla maradékot, akkor az azt jelenti, hogy a vizsgalt osztok koziil egyikkel sem volt
oszthato a szam. Az algoritmus nem hatékony, de alkalmas a feladat megoldasara.

A képerny6kép példaul:

575
'NEM PRIM

460 197
'NEM PRIM 'PRIM
/

A programot annyiszor kell bemutatni, hogy mindkét esetre (prim/nem prim) adjon egy kiirt

értéket.

Megjegyzés a javitoknak:

A forrdskod értékelésénél érdemes ellendrizni, hogy

e az osztasi ciklus meddig fut (a szam négyzetgyokéig elegendo).

e aprogram kezeli-e azokat az eseteket, amikor a sorsolt szam és az oszté egyenld (pl.:
a sorsolt szam a 2, ami oszthato kettével, de prim)



