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X. Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny

Donto fordulo — 111. kategoria (7-8. évfolyam)

Bevezetd informadciok

A bemutatén 1 perc all a csapat rendelkezésére minden feladat bemutatasiara. A pontozobirdk a
legjobb eredményt rogzitik a pontozdlapra.

Minden feladatot kiilon projektben kell elkészitent, amelyek nevei:
kategoria_csapatsorszam_feladatszorszam Pl.: 111. kategoria esetén (7-8. évfolyam), ha a csapat
sorszama a 9-es, és a 4. feladat megoldasardl van szd, akkor a projektfajl neve: 111_9_4 legyen!

A szamitogépen a Dokumentumok mappaba lehet menteni, majd a f4jl innen masolhato a zsiiri altal
adott pendrive-ra.

1. feladat (16 pont)

Készits programot a robotra, amelyet az végrehajtva sorsol egy 2 és 1000 kdzotti egész szamot
¢és a képernydre irja magat a szdmot €s a szam 0sszes osztdjat! (Lasd abrak!)

A sorsolt szamot irja a képernyo bal fels6 sarkaba, az osztokat pedig egymas ald oszlopokba
rendezve, névekvo sorrendben (ha kevés lenne az egy oszlopnyi hely, akkor ujabb oszlopban
folytassa az osztok felsorolasat)! A program litkdzésérzékeld megnyomasara alljon le!

A programot tobbszor is be kell mutatni.

Példaul a képernydkép az EV3 robot esetén:
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2. feladat (21 pont)

frj olyan programot, amelyet végrehajtva a robot egy fajlban tarolt adatsor alapjan egy
dallamot jatszik le. A fajlba a lejatszand6 hangok frekvenciait (Hz) €s idGtartamait (s) irtuk.
Minél nagyobb a frekvencia értéke, annal magasabb a megszolalé hang. Minden adat kiilon
sorban szerepel. Az els0 adat a hang frekvencidja, a masodik adat a lejatszas id6tartama,
valtakozva. A lejatszand6 dallam 44 hangbol 4ll, tehét 6sszesen 88 db adat szerepel a fajlban
(frekvencia és idOtartam parok).

PL.: Ha a f3jl tartalma:

440

0.5 A dallam harom hangbol all. Az elsé hang a zenei A (440 Hz) és 0,5
329.63 masodpercig kell jatszani. A masodik hang az E (329.63 Hz) és 0,25
0.25 masodpercig szol, mig a harmadik hang a G (392 Hz) és szintén 0,25
392 masodpercig szol.

0.25

A fajl neve zene.rtf illetve zene.txt. Mindkét fajl ugyanazt az adatsort tartalmazza.

A zene lejatszasaval egy idOben a robot ,tancoljon” a zenére, tehat az aldbbi leirasnak
megfeleléen mozogjon! A mozgashoz a hang frekvencidjat tartalmazo értéket (mivel a
motorok vezérléséhez til nagy) el kell osztani 5-tel. Tehat a 440 Hz frekvenciaju hang 440 :
5 = 88-as sebességet fog jelenteni. A mozgas idétartama egyezzen meg a hang lejatszasdnak
id6tartamaval. A robot a mozgasa soran valtakozva helyben forduljon jobbra, illetve balra, a
fajlban szerepld értek alapjan szdmitott sebességgel. Minden hang lejatszas utan az el6z6hoz
képest ellenkez6 iranyba forduljon a robot. A zene lejatszasa utan alljon le a program!



3. feladat (25 pont)

frj olyan programot, amelyet végrehajtva a robot egy koordinata rendszerben 1év6 két pozicion
athalad, mikozben a racsvonalak mentén mozog!

A robot mozgésat az alabbi szabalyok hatarozzak meg (az értékelésnél is ezek a szempontok
dominansak):

A robot kizardlag a racsvonalak mentén mozoghat, a START pozicidébol indulva,
itkozésérzékeld megnyomasara.

Mozgasa soran kizarélag balra, 90 fokban fordulhat.

Az elérendd pozicidkban egy-egy golyd van elhelyezve (tartdégytiriin), amelyet el kell
mozditania a robotnak. A golydk pozicidja csak a bemutaton valik ismertté. A golyo
elmozditasaval valik teljesitetté a pozicio elérése.

A robot inditasa el6tt a csapat informaciokat adhat at a programnak az érzékeldk vagy
a tégla nyomogombjainak segitségével.

A robot nem mozoghat olyan oszlopban, amelyben nincs golyd (az abran piros X-el
jelolt oszlop), de 4dthaladhat merdlegesen az oszlop racsvonaléan.

A maésodik golyd elmozditdsa utdn a robotnak nem kell megallnia, azt a csapat
allithatja meg.

Az alabbi két dbra a robot Uitvonalat szemlélteti kiilonbozd golyopoziciok esetén:
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S y

START START

A megoldast tobbszor is be kell mutatni a pontozobiroknak, kiilonbozé golydpoziciok esetén.



4. feladat (18 pont)

frj olyan programot, amelyet végrehajtva a robot egy utvonalat merélegesen metsz$ vonalsor
folott halad, majd a negyedik vonal fol6tt athaladva visszatolat a legszélesebb vonalig!

A robot induldsat kdvetden az els6 vonal lehet keskeny is és széles is. A tolatas soran a
legszélesebb vonalon athaladva a robot alljon meg és fejezze be mitkkodését!

A széles vonal kétszer olyan széles, mint a keskeny. A négy vonal koziil pontosan egy lesz
sz¢éles.

A programot kétszer kell bemutatni (mas-mas indulasi poziciokbdl kezdve), de a csapat
egyetlen programmal kell, hogy megoldja a feladatot.

A robot inditdsa eldtt tilos informacidt atadni a programnak, tehat egyetlen gombnyomas
engedélyezett, a program elinditasa.

A robot mozgasat mutatja a kovetkezo két abra:

Tolat a robot Tolat a robot
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