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1. (17 pont) Irj programot, amelyet végrehajtva a robot az alabbi tevékenységet végzi! Sorsol egy —3 és +3 kozotti
véletlen szamot, a képernydje irja, majd varakozik 5 masodpercig. Ha a szam pozitiv, akkor egyenesen eldre indul
el és annyi fekete vonalon halad at, amennyi a sorsolt szam (a megfeleld vonalon torténd athaladas utan meg kell
allnia). Ha a sorsolt szam negativ, akkor egyenesen hatra indul el és annyi fekete vonalon halad 4t, amennyi a
sorsolt szam abszolut értéke (a megfeleld vonalon torténd athaladas utan meg kell allnia). Ha a szam nulla, akkor
Uj szamot sorsol mindaddig, amig nullatél kiilonb6z6t nem kap. (Minden sorsolas utan varakozik 5 masodpercet.)
A programot tobbszor is be kell mutatni, kiilonbdz6 eljelii sorsolt szamok esetén.
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2. (14 pont) Irj programot, amely végrehajtasa soran a robot startpoziciobél indul és szin/fény szenzoraval koveti a
fekete szini itvonalat! A versenypalya racsvonalainak metszéspontjaiban golydk vannak elhelyezve, 6sszesen 4
db. A robot a racsvonalakat koveti. Utvonalkovetése kozben a csapat két alkalommal a robot elé helyezhet egy
akadalyt, amelyet az érzékelve balra fordulhat kb. 90°-ot, majd ismét kovetnie kell az Gitvonalat. A cél, hogy mind
a 4 palyara helyezett golyot elmozditsa az eredeti helyérol. Az akadaly észlelésekor a robot kotelezéen balra
fordulhat a megadott szoggel (90°). A két akadalyt a csapat tetszéleges helyre elhelyezheti a palyan. A robotnak
nem kell megallnia a feladat végrehajtasa utan, azt a csapat allithatja meg. A golyok helyzete csak a bemutaton
deriil ki. PL.:
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3. (16 pont) Rajzolj a robot képerny6jére egy ,,kinyitott racsos ablakot™! A méreteket az abra is értelmezi. Az ablak
9 db 14 pixel x 14 pixel méretli négyzetbdl all. A kinyitott része 9 db egybevagod paralelogrammabdl, amelynek
figgdleges ¢élei 14 pixel hosszu szakaszok, mig a masik élei egy 6 pixel x 6 pixeles négyzet atloi. Az abrat a robot
képerny6jén barhova rajzolhatod, de minden része legyen lathatd! (4 nem teljes rajz elkésziteséert is jarnak pon-

tok.)
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4. (17 pont) A robotnak egy adott pontot kell elérnie a palyan, k6tott utvonalon mozogva. Startpoziciobdl indulva
egyenesen elére haladjon fekete szinii vonalig, majd azt elérve tolasson vissza az indulasi pozicioba! Ugyanezt a
mozgast ismételje meg tolatva is! (Tehat tolasson, amig szinérzékeldje fekete vonalat nem érzékel, majd haladjon
vissza a kiindulasi pozicioba!) Ezutan induljon el ismét elére vagy hatra a kdzelebbi fekete szinli vonalig, majd
azt elérve kovesse. A célpontot egy, a vonalra helyezett goly6 fogja jelezni. Ezt kell elmozditania. A robotnak a
célt elérve nem kell megallnia. A golyd helyzete elére ismert (az abra szemlélteti). A robot indulasi pozicidja az
abran jelzett kék szinli téglalap belsejében lesz, de csak a bemutatonal deriil ki, hogy pontosan hol. A feladatot
kétszer kell bemutatni.
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5. (11 pont) irj programot amelyet végrehajtva a robot nyolcas alakil palyan mozog! A robot mozgéasat szabadon
tervezheted (ivek, kanyarok, egyenes szakaszok mérete), de a versenypalyan el kell, hogy férjen és felismerheto-
nek kell lennie e nyolcas alaknak. A robotnak kétszer kell a nyolcas palyat végig jarnia, utana alljon meg!




