1. (19 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot az alabbi tevékenységet végzi! Sorsol egy —3 és +3 kozotti véletlen
szamot, a képernydjére irja, majd varakozik 5 masodpercig. Ha a szam pozitiv, akkor egyenesen elére indul el és annyi
fekete vonalon halad at, amennyi a sorsolt szam (a megfeleld vonalon torténd athaladas utan meg kell allnia). Ha a
sorsolt szam negativ, akkor egyenesen hatra indul el és annyi fekete vonalon halad at, amennyi a sorsolt szdm abszolut
értéke (a megfeleld vonalon torténd athaladas utan meg kell allnia). Ha a szam nulla, akkor 01j szdmot sorsol mindaddig,
amig nullatol kiilonbozot nem kap. (Minden sorsolds utan varakozik 5 masodpercet.) A programot tobbszor is be kell
mutatni, kiilonb6z6 eldjeli sorsolt szamok esetén. Pl.:

A sorsolt szam a 2. A sorsolt szam a -2.
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2. (12 pont) frj programot, amely végrehajtasa soran a robot startpoziciobol indul és szin/fény szenzoraval koveti a fekete
szinli Gtvonalat! A versenypalya racsvonalainak metszéspontjaiban egy piros és legalabb egy kék szini goly6 van
elhelyezve. A robot a racsvonalakat koveti. Utvonalkévetése kozben a csapat egy alkalommal a robot elé helyezhet egy
akadalyt, amelyet az érzékelve balra fordulhat kb. 90°-ot, majd ismét kovetnie kell az utvonalat. A cél, hogy a piros
golydt elmozditsa az eredeti helyérdl gy, hogy a kék golyd(k) a helyiikon maradnak. Az akadaly észlelésekor a robot
kotelezoen balra fordulhat a megadott szoggel (90°). Az akadalyt a csapat tetszOleges helyre elhelyezheti a palyan. A
robotnak nem kell megallnia a feladat végrehajtasa utan, azt a csapat allithatja meg. A feladat értékelése akkor ér véget,
ha a robot elmozditotta a piros golyot, vagy letelt a rendelkezésre allo 1 perc. A golydk helyzete csak a bemutaton deriil

ki. PL.:

A golyék pozicioi a palyan: A csapat altal elhelyezett akadaly és a robot
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5. (11 pont) Irj programot amelyet végrehajtva a robot nyolcas alaka palyan
mozog, az elhelyezett két akadaly kozott! (Lasd abra!) A robot mozgasat
szabadon tervezheted (ivek, kanyarok, egyenes szakaszok mérete), de a
versenypalyan el kell, hogy férjen és felismerhetnek kell lennie e nyolcas
alaknak, valamint a két akadalyhoz nem érhet hozza A robotnak kétszer
nyolcas palyat végig jarnia, utana alljon meg!




3. (18 pont) Egy fajlban az elmult négy (2014-2017) év havi csapadékdsszegeit taroltuk Magyarorszag egy telepiilésére
vonatkozdan, egész szamokra kerekitve mm mértékegységben. Tehat a fajlban 4x12 = 48 db egész szam talalhato,
valamennyi kiilon sorban. A feladat, hogy a szamokat beolvasva, azokbol egy oszlopdiagramot hozz létre a robot
képernydjén.

Az els6 12 db szam a 2014-es csapadékosszegeket jelenti januar = december sorrendben, majd 2015. évi = 2017. évi. Az
egyes honapokhoz tartozo oszlopok magassaga legyen aranyos a megfeleld csapadékmennyiséggel. Az oszlopok szélessége
az EV3 robot képerny6jén 12 pixel, az NXT robot képernydjén 7 pixel. Az oszlopok kdzbtt ne legyen trékoz! Minden év
adataival egyiitt jelenjen meg az aktualis évszam is. Pl.: az abranak megfeleléen (a betiiméret eltérhet). A januari adatokat
szemléltetdé oszlop a (0;0) koordinatanal kezdddjon. Az EV3 illetve NXT robot esetén nem kell iigyelni a képernyd
tilkrozésére. (Tehat egymashoz képest a két robotnal elforgatva fog megjelenni az abra.) Az EV3 robot képerny6jét
szemlélteti a grafika:
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Az egyes évekhez tartozé oszlopdiagramok iitk6zésérzékel6 megnyomasara valtsanak a kovetkezo év adataira, ciklikusan.
Tehat a 2017-es évet elérve és Ujra megnyomva az iitkdzésérzékel6t, ismét a 2014-es adatok jelenjenek meg. Mindezt a
program leallitasaig ismételje a robot. A fajl neve Csapadek.rtf, illetve Csapadek.txt.

Megjegyzés: Lehetnek olyan adatok, amelyekhez tartozo oszlop magassdaga nem fér el a robot képernydjén. Ezt nem kell a
programbol kezelni.

4. (15 pont) A robot induljon egyenesen elére az Gitvonalat keresztez6 fekete vonalsor f616tt! Elore haladasat egy akadaly
10 cm-en beiili érzékelésekor fejezze be! Ezutan tolasson vissza a 2. fekete vonalig, amin athaladt! Itt 4lljon meg és irja
képernyodre, egymas alatti/folotti sorokba a fekete vonalak €szlelését6]l a megallasig eltelt idot milliszekundumban! Tehat
az oda 1utja soran észlelt fekete vonal elérésétdl a tolatds utani megalléasig eltelt id6t irja a képernydre! A program a
miikodését titkozésérzékel6 megnyomasara fejezze be! Az akadaly helyezte olyan lesz, hogy a robot 3-4 fekete vonalon
kell, hogy athaladjon. Pl.:

A robot képernydjén
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