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1. (14 pont) frj programot, amelyet végrehajtva a robot sorsol két szamot, amelyet a képernydjére ir egymas mellé,
majd ennek megfeleld poziciobol indulva megadott helyre mozog! Mindkét szam 1-3 kozotti legyen! A két szam

srer

koordinata rendszer szamozasat és egy lehetséges indulési poziciot az abra értelmezi.
Pl.: Ha a két sorsolt szam a 2 illetve a 1.
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A képernyore irt szamoknak megfeleld pozicidoba helyezve a robotot, az {itk6zés érzékelé megnyomasara kezdi
meg mozgasat. A robotot az indulési pozicioban minden esetben ugy kell elhelyezni, hogy a hajtott kerekeket
sszekotd tengely felezépontja legyen a pozicié folott és a robot eleje (fényszenzorokat tartalmazé része) ESZAK
felé nézzen.

A robot feladata, hogy az érkezési pozicioban elhelyezett golyot elmozditsa a helyérdl. Mozgasa soran a
racsvonalakat kell kovetnie. Az érkezési pozicid nem valtozik. A robotnak nem kell megallnia a golyot elérve.

A feladatot kétszer kell bemutatni, kiillonb6z6 sorsolt koordinataparra.

2. (16 pont) irj programot, amelyet
végrehajtva a robot egy négyzetracsot
rajzol a képernyore! A rajz méreteit az
abra és a leiras értelmezi.

A négyzet bal alsd6 csucsanak
koordinatai (20; 5) NXT robot esetén,
illetve (20; 5) a bal fels6 cstcs
koordinatai EV3 robot esetén. A
racsvonalak 10 pixel tavolsagra vannak
egymastol vizszintesen és fiiggdlegesen (10, 5) \ } 10 pixel
is. Az abra  iitkozésérzekeld
megnyomasaig latszik. —
10 pixel




3. (16 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot START poziciobol indul és a fekete szinii vonalakra
merdSlegesen halad. Utvonala harom racsvonalon keresztiil halad at. A racsvonalak koziil ketté esetén doboz, mig
egy esetben golyo van az dbran jelzett pozicioban. Csak a bemutaton valik ismertté, hogy melyik poziciéon van a
golyd, és melyeken a dobozok. A robot feladata, hogy a golyot elmozditsa a helyérdl, anélkiil, hogy a dobozokhoz
hozzaérne. A robot mozgédsanak megkezdése el6tt a csapat informacidt adhat at a programnak (ha akar) a
nyomogombok vagy az iitkdzésérzékeld segitségével. (A robot Gtvonalara merdlegesen vannak zavard fekete
vonalak.) A programot kétszer kell bemutatni, kiilonb6z6 doboz-golyo elhelyezésekre.

Robot atvonala

4. (15 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot sorsol egy darab 1-3 kozotti véletlen szamot, majd a szamnak
megfeleld utvonalon mozog, az abranak és a leirasnak megfeleléen! Egyenesen elére indul a START poziciobol.
A sorsolt szamnak megfelel6 sorszamu fekete vonalat elérve, azt kovetni kezdi mindaddig, amig akadalyt nem
érzékel ultrahang szenzoraval 15 cm tavolsagon beliil. Ekkor megall. (Az akadaly helye nem fog valtozni.) A
képernydjére irja ki a sorsolt szamot! A program iitkozésérzékeld megnyomasara alljon le! A START pozicid az
abran sziirkével jelolt teriileten belill lesz. A robot utvonalat szemléltetik az abrak. A programot kétszer kell
bemutatni, 1 és 3 vagy 2 és 3 sorsolt szamok esetén.

A sorsolt szam: 2 A sorsolt szam: 3

5. (14 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot az abran lathaté Gitvonalon mozog. Harom hurkot kell a robotnak
bejarnia (az abran lathaté médon). Az utvonal kisebb és nagyobb sugart félkorokbdl all. Az értékelésnél figyelembe veszik
a pontozobirdk, hogy a mozgasvonal alakja az dbranak megfeleld. Megvolt a harom hurok. A robot a mozgésa soran elfért a
tesztpalyan. A mozgés befejeztével a robot alljon meg!



