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1. (14 pont) frj programot, amelyet végrehajtva a robot sorsol két szamot, amelyet a képerny6jére ir, majd ennek
megfeleld poziciobol indulva megadott helyre mozog! Mindkét szdm 1-3 kozotti legyen! A két szam a robot
dinata rendszer szamozasat és egy lehetséges indulasi poziciot az abra értelmezi.

Pl.: Ha a két sorsolt szam a 2 illetve a 1.

Indulasi pozicio
2
JEN
Erkezési pozicio
1
0
X—> 1 2 3
T
y

A képernyore irt szamoknak megfeleld pozicioba helyezve a robotot, az {itkdzés érzékeld megnyomasara kezdi
meg mozgasat. A robotot az indulési pozicidoban minden esetben ugy kell elhelyezni, hogy a hajtott kerekeket
osszekotd tengely felezépontja legyen a pozicid folott és a robot eleje (fényszenzorokat tartalmazé része) ESZAK
felé nézzen. A robot feladata, hogy az érkezési pozicidban elhelyezett golydt elmozditsa a helyérél. Mozgasa
soran a racsvonalakat kell kovetnie. Az érkezési pozicid nem fog valtozni. A robotnak nem kell megéallnia a golyot
elérve.

A feladatot kétszer kell bemutatni, kiilonb6z6 sorsolt koordinataparra.

2. (15 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot egy négyzet-
racsot rajzol a képernyore!
A négyzet bal also cstucsanak koordinatai (20; 2) NXT robot ese- 4
tén, illetve (20; 2) a bal fels6 csucs koordinatai EV3 robot esetén.
A négyzet oldalhossza 60 pixel fiiggdlegesen és vizszintesen is. A
racsvonalak szamat a robot véletlen szam sorsolassal hatarozza
meg! Sorsoljon egy 1-5 kozotti szamot, majd ennek megfelelGen
rajzoljon az eredeti négyzetbe 1-5 racsvonalat egyenletesen el-
osztva, egymastol egyenld tavolsagra. A racsvonalak altal megha-
tarozott négyszogek is legyenek négyzetek! Az abra a 4-es sorsolt (10. 5)\
szam esetén mutatja a robot képerny6jén megjelend képet. A sor-
solt szamot is irja a robot a képerny6jére. Az abra litkdzésérzékeld megnyomasaig legyen lathato. A programot
kétszer kell bemutatni, kiilonb6zd sorsolt szamok esetén.




3. (16 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot START poziciobol indul és a fekete szinii vonalakra merd-
legesen halad. Utvonala harom racsvonalon keresztiil halad. A racsvonalak koziil kettd esetén doboz, mig egy
esetben goly6 van az dbran jelzett pozicioban. Csak a bemutaton valik ismertté, hogy melyik pozicidon van a golyo,
¢és melyeken a dobozok. A robot feladata, hogy a golyot elmozditsa a helyérdl, anélkiil, hogy a dobozokhoz hoz-
zaérne. A robot mozgasanak megkezdése eldtt a csapat informaciot adhat at a programnak (ha akar) a nyomo-
gombok vagy az litkozésérzékeld segitségével. A programot kétszer kell bemutatni, kiilonb6zé doboz-goly6 el-
helyezésekre.

Robot utvonala

4. (17 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot egyenesen elére indul, majd akadalytél 10 cm-re megall és
varakozik. Ezutan jobbra vagy balra fordul kb. 90 fokot aszerint, hogy a nyomogombjai koziil a jobb vagy bal
gombot nyomjak-e meg. (A fordulas eldtt varakozzon 2 masodpercet!) A fordulds utan ismét egyenesen eldre
halad és akadalytol 10 cm-re ismét megall. Itt ismét varakozik valamelyik nyomégomb benyomasara (balra vagy
jobbra gomb). A megfeleld iranyt fordulas utan ismét indul egyenesen elére és akadalytol 10 cm-re megall. Ez-
utan a robotot vissza kell helyezni az eredeti kiindulasi pontra és iitkdzésérzékelé megnyomasara végig kell jarnia
az elébbi ttvonalat, de most az akadalyok mar nem lesznek a palyan €s a nyomdgombokat sem lehet benyomni.

Robot ttvonala akadalyok nélkiil. (Itt nincs

Kétszer a jobbra gombot nyomtuk meg. gombnyomas.)
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5. (13 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot egy fijlban tarolt sokszoget rajzol a képernydre és iitkozés-
érzékeld megnyomasara vizszintesen mozgatja azt! A sokszdg csucsainak koordinatai a Csillag.rtf illetve Csil-
lag.txt fajlban vannak tarolva. A sokszognek Osszesen 10 cstcsa van. A fajlban 11. pontként ismét az 1. cstcs
koordinatai szerepelnek. Minden koordinata kiilén sorban talalhato, X, y sorrendben. Osszesen 22 szam van a
fajlban. A csucsokat a fajlban 1év6 sorrendjiiknek megfeleléen Osszekotve kaphatjuk meg a zart sokszoget. A
robot rajzolja fel a képernydjére a zart sokszoget! Az {itkozésérzékeld megnyomasara a sokszoget tolja el 10
pixellel vizszintesen és jra rajzolja a képernydre ugy, hogy a régit letorli! (Mindig csak egy sokszdg latszodjon
a képernyén!) Osszesen 10-szer ismételje az eltolast! A 10. eltolas utén ujabb iitkdzésérzékelé megnyomésara a
program alljon le!  Pl.: néhany képernyokép:




