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VI1lI. Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny
Regionalis versenyfeladatok

7-8. évfolyam
2017. marcius 18.

A robot portjainak kiosztasa
Motorok: B és C

Szenzorok:
Utkodzésérzékeld: 1-es port
Fény/szin szenzor: 2-es port
Fény/szin szenzor: 3-as port
Ultrahang szenzor: 4-es port
Egyebek

A feladatok leirdsat a mellékelt dbra is segiti. A szoveg €s az dbra, valamint a programiras
kezdete eldtti szobeli feladatmagyardzatot egyiittesen kell értelmezni.

Minden feladat végrehajtasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére. Ezen
id6étartamon beliil tobbszor is lehet probalkozni. A pontozok a legtobb pontszamot jelentd
probalkozast értékelik.

Ha a program végrehajtasa soran a robot elakad vagy ,.eltéved”, akkor vissza kell helyezni
a startpozicioba ¢€s ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Ha a tesztpalyan az inditast kovetden a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.:
mert a robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a
startpozicioba ¢€s ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Az elkésziilt programok mentési neve:

csapatszama_évfolyam_feladatszama

Pl.: A 3-as sorszamu, 7-8. évfolyamos csapat 2. feladatdnak megoldasara irt program
neve: 3 78 2

A programirasra rendelkezésre allé ido feladatonként valtozik.

A programozasi id6 letelte utan a segit6k 0sszegylijtik a csapat altal irt programokat pendrive-

on.

Jo munkat!



1. (16 pont) A robot feladata, hogy a haladasi iranyara meréleges csiksor folott mozogva a
képernydjére irja a csikok szélességét milliszekundum mértékegységben. Tehat a csik folotti
athaladas idGtartamat mérje és jelenitse meg a képernydre egymas f616tti sorokban. Négy vonal
folott kell athaladnia a robotnak. A negyedik vonal utan alljon meg! A képerny6re irt értékek
iitkdzésérzékeld megnyomasaig latszédjanak!

A lehetséges indulasi pozicidkat az abra értelmezi. A feladat megoldasat tobb poziciobol inditva
is be kell mutatni.

Lehetséges indulasi poziciok
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Haladasi irdny

A képernyore irt értékek fliggnek a robot sebességétol, de egy lehetséges példat mutat az alabbi
abra, ha a robot a bal sz¢Is6é poziciobdl indult.
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2. (17 pont) irjon programot, amelyet végrehajtva a robot az alabbi tevékenységet végzi! A
robot startpoziciobdl indul és koveti a fekete vonalat az dbra jelolésének megfeleléen. Az
utvonalatol jobb oldalra elhelyezkedd fekete vonalakat kell szdmolnia. Mozgasat egy akadaly
10 cm-en beliili érzékeléséig végzi. Ekkor meg kell alnia és annyit sipolni (440 Hz, 0,2
masodperc idétartam, 0,5 masodperc sziinet), ahdny vonal mellett elhaladt. A megallas utan
kell sipolnia.

Pl.: Az abra szeint a robot harom vonal mellett haladt el, igy harmat kell sipolnia.

A feladat megoldasat tobbszor is be kell mutatni, kiillonb6z6é akadalypozicioknal. Elofordulhat,
hogy az akadaly olyan helyen lesz, hogy a robot egyetlen fekete vonal mellett sem halad el a
megallasig. Ilyenkor ne sipoljon.
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3. (17 pont) A robot feladata, hogy a képernydjére rajzoljon egy abrat, amelynek az adatai egy
fajlban talalhatok. Az abra figgdleges és vizszintes szakaszokbol 4ll. Minden szakaszt négy
szamadat jellemez a fajlban. Az els6 két szam a szakasz kezddpontjanak X illetve y koordinataja.
A harmadik szdm a szakasz rajzolasanak iranya, a kovetkezd kodolas szerint (NXT robot
képernydjének megfeleld égtajakkal):

0 — NXT robotnal Eszak novekvé y érték EV3-as robotnal Dél

1 — NXT robotnal Kelet novekvé x érték EV3-as robotnal Kelet

2 — NXT robotnal Dél csokkené y érték EV3-as robotnal Eszak
3 — NXT robotnal Nyugat csokkenoé X érték EV3-as robotnal Nyugat

A negyedik szam a szakasz hossza pixelben.

A fijl neve adatok.txt vagy adatok.rtf. A fajlban minden szam kiilon sorban talalhat6. Osszesen
46 db szakaszbol all az abra, tehat 46x4 sora van a fajlnak.

A rajz az litk6zésérzékeld megnyomasaig maradjon a képernyon.

Az EV3-asrobot és az NXT robot képernydjén az dbra egymashoz képest tiikor szimmetrikusan
helyezkedik el. Nem része a feladatnak a tiikrozés, tehat csak az abrat kell felrajzolni,
fiiggetleniil a robot tipusatol és a képernydn megjelend rajz allasatol.

PL: A fajl tartalma (harom szakasz) 20 10 0 40 50 10 0 40 10 25 1 50

(A fajlban minden adat kiilon sorban van.)

A kép:




4. (13 pont) A robot feladata, hogy startpoziciobdl indulva, a fekete vonalat kdvetve haladjon
az abran jelolt utvonalon. Az itvonal végét elérve egyenesen haladjon tovabb, és az dbran jelzett
pozicioban talalhato golyot 10kje le a tartogyiirirél. Az Utvonal végét a robotnak kell
azonositania és onnantdl egyenesen kell haladnia. A golyot elérve a robotnak nem kell
megallnia, a feladat befejezettnek tekinthetd, ha a golyohoz a robot hozzéért.

START




5. (12 pont) A robot feladata, hogy a mozgasa soran egy, az abran lathat6 spiralvonal mentén
mozogjon. Az dbra aranyait nem kell a mozgds soran tartani, de a spiradl, a mozgas soran
érzékelhetd kell, hogy legyen. A spiral jellemzdje, hogy egy nagyobb és egy kisebb sugara
félkorivbol all. A nagyobb iv sugara legalabb kétszerese a kisebbnek. A robot a mozgast
kikapcsolasig ismételje!



