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VII. Robotprogramozé Orszagos Csapatverseny

Regionalis versenyfeladatok

5. évfolyam

2016. marcius 19.

A robot portjainak kiosztdsa:

Motorok: B és C

Szenzorok:
Utkozésérzékels: 1-es port
Fény/szin szenzor: 2-es port
Fény/szin szenzor: 3-as port
Ultrahang szenzor: 4-es port
Egyebek:

- Célszer( a palyan a fekete és fehér értékeket el6zetesen megmérni, mivel a kiilénb6z6 fény-
szenzorok eltéré értékeket adhatnak vissza.

- Afeladatok leirdsat a mellékelt dbra is segiti. A szOveg és az abra, valamint a programiras kez-
dete el6tti szébeli feladatmagyardzatot egylttesen kell értelmezni.

- Minden feladat végrehajtasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére. Ezen id6tartamon
belll tébbszor is lehet prébalkozni. A pontozdk a legtébb pontszamot jelent6 prébalkozast ér-
tékelik.

- Ha a program végrehajtdsa soran a robot elakad vagy ,eltéved”, akkor vissza kell helyezni a
startpozicidba és ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

- Ha atesztpalyan az inditast kovet6en a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.: mert a
robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a startpoziciéba és Ujra
kell inditani, de az éra nem all meg.

- Az elkésziilt programokat a Dokumentumok mappdaba mentsék! A fajlok elnevezése:
csapatszama_évfolyam_feladatszama

Pl.: A 3-as sorszamu, 5. évfolyamos csapat 2. feladatanak megolddsara irt program neve: 3_5 2
Ha egy feladatra tébb megoldast is készit egy csapat, akkor azokat bet(jelekkel kiilonboztesse
meg egymastol. Pl.:3 5 20,3 5 2p, ...

A programozasi idé letelte utan a segit6k 6sszegylijtik a csapat altal irt programokat pendrive-on.

JO6 munkat!



1. (15 pont) A robot sorsoljon egy 0 és 100 kozo6tti szamot. Ha 50-nél nagyobb szamot sorsolt ki a
robot, akkor induljon el el6re vonalkovetéssel és az akadaly el6tt dlljon meg 15 cm-rel. Ha 50 vagy
annal kisebb szdmot sorsol a robot, akkor forduljon meg és induljon el vonalkdvetéssel és addig
menjen, amig a nyomasérzékel6je be nem nyomadik. A sorsolt szamot irja ki a robot képernyéjére,
varjon 3 masodpercet és a vonalkdvetést a robot csak ezutan kezdje el végrehajtani. A feladatot a
versenybirdk elétt tobbszor be kell mutatni (50 alatti és feletti szdm ellenGrzése is lehet6vé valjon).
A robot inditdsi pozicidja csak a bemutaton valik ismertté.

Példaul:

STOP (litk6zésérzékel6 megnyomdsdra)

A sorsolt szam 50-nél nem nagyobb.

A sorsolt szam 50-nél nagyobb.

SsTOP

2. (13 pont) A robot a startpozicidbdl indulva koveti a vonalat. A robot az akadaly el6tt 15 cm-rel alljon
meg, majd forduljon kb. 90°-ot jobbra. Induljon el a robot egyenesen el6re és a masodik vonal utan
alljon meg. A feladatott a versenybirdk el6tt kétszer kell bemutatni ugy, hogy az akadaly kilénb6z6
helyeken legyen elhelyezve. A startpozicié és az akadaly helye csak a bemutatén lesz ismert.

Példaul:

Akadaly

15cm




3. (14 pont) Forogjon a robot mindaddig, mig meg nem lat maga el6tt egy akadalyt; akkor megall. Ha
az akaddly tavolsaga legfeljebb 20 cm, akkor a robot sipoljon magas hangon 2 mp-ig, és tolja ki az
akadalyt a fekete vonalon tulra. Ha a tavolsag tobb, mint 20 cm, akkor adjon ki felvdltva magas és
mély hangokat a program ledllitasaig! A feladatot a versenybirdk el6tt tébbszor be kell mutatni (20
cm alatti és feletti tdvolsag ellenGrzése is lehetévé valjon).

4. (16 pont) Rajzoljon a robot képernyGjére egy tavaszi viragot! A virdg kozepe egy 4 pixel sugaru kor,
melynek kdzéppontja a (30; 30) pont. A virag 4 szirma legyen 4 db kor Ugy, hogy a kérok érintsék
egymast és kozéppontjaik egy 20 pixel oldalu négyzet csucspontjai legyenek. A négyzet kbzéppontja
a (30; 30) koordinatdju pont. (A szirmok nem feltétlenl érintik a kis kort.) A virdg szara egy szakasz,
levelei szintén koérok, melyek érintik a szarat. A virdg levelei kb. a mintanak megfelel6en helyezked-
jenek el.

Minta:

(30; 30)

(&7 O

5. (17 pont) A robot a startpozicidbél induljon el6re egy fekete csiksor fellett. Az elsé vonal utan alljon
meg és kezdjen el tolatni. A robot pontosan annyit menjen hatra, amennyit el6re ment. Ezt ismé-
telje meg a robot haromszor Ugy, hogy a masodik menetben a masodik vonal utan, a harmadik
menetben a harmadik vonal utdn alljon meg, majd kezdjen el tolatni. A harmadik menet utan alljon
le a robot programija, visszaérve az inditasi pozicidba. A robot inditasi pozicidja csak a bemutaton
valik ismertté.

Példaul:




