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VII. Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny

Regionalis versenyfeladatok

6. évfolyam

2016. marcius 19.

A robot portjainak kiosztdsa:

Motorok: B és C

Szenzorok:
Utkozésérzékels: 1-es port
Fény/szin szenzor: 2-es port
Fény/szin szenzor: 3-as port
Ultrahang szenzor: 4-es port
Egyebek:

- Célszer( a pdlyan a fekete és fehér értékeket el6zetesen megmérni, mivel a kiilonb6z6
fényszenzorok eltéré értékeket adhatnak vissza.

- Afeladatok leirasat a mellékelt dbra is segiti. A szOveg és az abra, valamint a programiras
kezdete el6tti szébeli feladatmagyardazatot egyittesen kell értelmezni.

- Minden feladat végrehajtasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére. Ezen id6tartamon
belil tébbszor is lehet prébalkozni. A pontozdk a legtébb pontszamot jelent6 probalkozast
értékelik.

- Ha a program végrehajtdsa soran a robot elakad vagy ,eltéved”, akkor vissza kell helyezni a
startpozicidba és ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

- Ha atesztpalyan az inditast kovet6en a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.: mert a
robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a startpoziciéba és Ujra
kell inditani, de az éra nem all meg.

- Az elkésziilt programokat a Dokumentumok mappdaba mentsék! A fajlok elnevezése:
csapatszama_évfolyam_feladatszama

PI.: A 3-as sorszamu, 6. évfolyamos csapat 2. feladatanak megolddsara irt program neve: 3_6_2
Ha egy feladatra tébb megoldast is készit egy csapat, akkor azokat bet(jelekkel kiilonboztesse
meg egymastol. Pl.:3 6 2a,3 6 2b, ...

A programozasi idé letelte utan a segit6k 6sszegylijtik a csapat altal irt programokat pendrive-on.

JO6 munkat!



1. (13 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot START poziciébdl indul és kdveti a fekete szin(i
Utvonalat (egy vagy két fény/szin szenzoraval). Az Gtvonalon az eldgazast kovetSen egy-egy golyd
helyezkedik el (tartoégytir(in), az egyikhez vezet6 Ut azonban egy akadallyal van lezarva. A robot
feladata, hogy a két golyd kozil lelokje azt, amelyik az akadalymentes Utvonalon van. A feladat
megoldasat kétszer kell bemutatni, a két kiilénb6z6 esetnek megfelel6en. A robot az Utelagazast
elérve alljon meg és szblaltasson meg egy 440 Hz-es (A hang) hangot 1,5 masodpercen at, majd
folytassa mozgdsat! A golyét elérve a robotnak nem kell megdlinia.

Példaul:

1. eset:

Robot utvonala

2. eset:

START

Robot utvonala




2. (11 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot egyenesen halad el6re és megméri két
(szomszédos) fekete csik kozotti tdvolsagot. A masodik fekete vonal elérésekor megall, elfordul
balra 90°-ot, megkeresi a kdvetkez6 fekete csikot és megall. Itt kiad egy 440 Hz magassagu hangot
1 mp-ig, majd a kordbban mért tavolsag felét teszi meg, utdna megall. A robotot a zs(ri teszi a

starthelyen beliil barhova.

START

Példaul:

3. (15 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot két fényszenzora segitségével egy koordinata-
rendszer tetszGleges pontjdba odataldl! A koordinatatengelyek elhelyezkedését a pdlyan a rajz
mutatja.

A cél két koordinatajat a robottal sorsoltasd! (0 < x < 3 illetve 0 <y < 3) A sorsolt szamok
megjelennek a képernyén egymas alatti sorokban, x, y sorrendben. A robot a mozgdst az Enter
gomb benyomasara kezdje meg! A robot a koordinata rendszer origdjabdl indul (Az dbran (0;0)
koordinatakkal megjeldlt pontbdl.), és az x-tengely iranyaba néz. A célpontot elérve megall.

A kisorsolt két szamot a robot irja ki a képernydjére! (A robot mozgdsdnak megkezdése el6tt ezt a
pontozdbirdk ellenérzik.)

(0;0) X




4. (16 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot szemlélteti az eléhelyezett akadaly tavolsagat
oly médon, hogy a képernyére a tavolsaggal (kozel) ardnyosan hosszu vizszintes vonalat rajzol! A
legnagyobb tavolsag 50 cm lehet (ez felel meg a képernyG szélességének). A képernyén elGszor a
tdvolsag értéke jelenjen meg, és az alatta Iév6 sorban a vonal (a képernyé bal széléhez igazitva). A
vonal vastagsaga legyen 5 pixel! Az egyes mérések eredményei egymas alatt jelenjenek meg! A
mérést-rajzolast 3-szor ismételje meg, a tdvolsagmérés az (tkozésérzékel6 benyomasakor
kezd6djon! Minden mérés eredménye latszédjon a képernyén, és a program ENTER gomb
megnyomasara alljon le!

Példaul:

34

17

43

5. (20 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot el8szér sorsol egy szamot 1 és 50 kdzott,
amelyet kiir a képerny6re, a szam Utkozésérzékel6 megnyomasaig latszik. Ha a sorsolt szdm nem
nagyobb 25-nél, akkor az 1. szdmu rajz jelenik meg egy képerny6torlés utdn, egyébként a 2. szamu
rajz. Aképek az Utkozésérzékel6 benyomasaig lathatdak (utdana Ujra kezdédik a sorsolas). A program
kikapcsoldsig miikodjon!

1. rajz 2.rajz

A vizszintes és fligg6leges szakaszok hossza 60 | A kor atmérGje 60 képpont, kdzéppontja
képpont, metszéspontjuk korilbelil a képernyé | korilbelil a képernyé koézepén van. (A

koézepén van.

szaggatott vonalak csak segitségként vannak ott,
a képernyén nem jelennek meg!)




