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VII. Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny
Regionalis versenyfeladatok

7-8. évfolyam
2016. marcius 19.

A robot portjainak kiosztasa:
Motorok: B és C

Szenzorok:
Utkozésérzékeld: 1-es port
Fény/szin szenzor: 2-es port
Fény/szin szenzor: 3-as port
Ultrahang szenzor: 4-es port
Egyebek:

- Célszerl a palyan a fekete és fehér értékeket eldzetesen megmérni, mivel a kiillonb6z6

fényszenzorok eltérd értékeket adhatnak vissza.

A feladatok leirasat a mellékelt abra is segiti. A szoveg és az abra, valamint a programiras
kezdete el6tti szobeli feladatmagyardzatot egyiittesen kell értelmezni.

Minden feladat végrehajtasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére. Ezen
id6tartamon beliil tobbszor is lehet probalkozni. A pontozdk a legtobb pontszamot jelentd
probalkozast értékelik.

Ha a program végrehajtasa soran a robot elakad vagy ,.eltéved”, akkor vissza kell helyezni
a startpozicioba és ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Ha a tesztpalyan az inditast kdvetden a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.:
mert a robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a
startpozicioba és Ujra kell inditani, de az 6ra nem 4ll meg.

Az elkésziilt programokat a Dokumentumok mappaba mentsék! A fajlok elnevezése:

csapatszama_évfolyam_feladatszama

Pl.: A 3-as sorszamu, 7-8. évfolyamos csapat 2. feladatinak megoldasara irt program
neve: 3_78_2 Ha egy feladatra tobb megoldast is készit egy csapat, akkor azokat
betiijelekkel kiilonboztesse meg egymastol. Pl.: 3_78 2a,3 78 2b, ...

A rendelkezésre allo ido feladatonként valtozik.

A programozasi id6 letelte utan a segitdk Osszegytijtik a csapat altal irt programokat pendrive-

Jo munkat!



1. (15+5 pont) A robot egyenesen halad eldre fekete vonalakbol allo csiksor folott. A vonalak
kiillonbozo szélességliek. A keskeny vonal 2 cm-es a szélesebb legalabb a duplaja. A harmadik
vonal folotti athaladéds utan megall, és tlitkozésérzékeld benyomasara lejatszik egy dallamot. A
dallam kétféle idotartamt hangbdl all, egy rovidebb 0,2 masodperces, és egy hosszabb 0,5
masodperces. A leolvasott csikok szélességének megfelelden valtozzon a dallam. Tehat ha a
robot az abran keretezett részben mozgott a nyil irdnyaba, akkor a csikok szélessége: keskeny-
keskeny-széles, ennek megfeleléen a dallam: rovid-rovid-hosszi. Az elsé csik mindenképpen
keskeny.

A robot miikddését kiilonb6z6 pozicidkbdl elinditva is be kell mutatni.

Ha a csapat a programot hat csikra késziti el, akkor 5 ponttal tobbet ér a megoldas.




2. (12+5 pont) A robot sorsoljon két véletlen szamot, amely a képernyd mérettartomanyaba
esik, és a sorsolt szamoknak megfeleld kozépponttal rajzoljon a képernyore egy 5 pixel sugart
kort! (NXT robot esetén a képernyd mérete: 63x100 pixel, mig EV3 robot esetén: 127x177
pixel.) Utkozésérzékeld megnyomadsara a képernyd (0;0) koordinataju pontjabol induljon el egy
5 pixel sugaru kor, és egyenletesen mozogjon a sorsolt szamnak megfeleld korhoz! A két kor
kozéppontja jo £3 pixel pontossaggal essen egybe a mozgas utan! Mindkét kor folyamatosan
latszodjon a képernydn! A mozgas torténhet egy szakasz, vagy két szakasz mentén
(vizszintesen, majd fiiggdlegesen). Az elobbi megoldas 5 ponttal tobbet ér. Minden rajzolasi
1épés utan 0,1 masodperc idOtartamtl varakozas teljen el, hogy mozgéas szemmel is kdvethetd
legyen! A program a tégla ENTER gombjanak megnyomasara alljon le!

A robot miikddését tobbszor is be kell mutatni a pontozobirdknak, kiillonbdzd sorsolt szamok
esetén.

Példa a mozgasra EV3 robot esetén:

(0;0)

CEL CEL
sorsolt sorsolt
koordinatak koordinatak

5 ponttal tobbet éré megoldas

Példa a mozgasra NXT robot esetén:

CEL
sorsolt
CEL koordinatak
sorsolt
koordinatak
(0; 0) (0; 0)

5 ponttal tobbet éré megoldas



3. (21 pont) A robot START poziciobdl indul és koveti a fekete szinii itvonalat (egy vagy két
fény/szin szenzoraval). Az egyik fény/szin szenzora a fekete szinii itvonal f6l6tt helyezkedik
el az inditaskor. (A csapat dontheti el, hogy melyik.) Az utvonal melletti racshalozat
racspontjaiban szines golyok vannak elhelyezve. Az egyik szine kiilonbozik a tobbitdl. A robot
feladata, hogy a tobbitdl kiilonbozo szinti golyot lelokje a tartogytiriirdl. Csak a bemutaton deriil
ki, hogy melyik koordinatan van a kiilonb6z6 szini goly6. Minden golyo kiilonb6z0 vizszintes
vonalon helyezkedik el. A robot mozgasanak megkezdése elétt a képernyd nyomodgombjai,
vagy szenzorai segitségével lehet informaciot atadni a programnak. A robot iitk6zésérzékel
megnyomasara kezdje meg mozgasat! A golyot elérve nem kell megallnia a robotnak, azt a
csapat allithatja le.

A robot miikddését tobbszor is be kell mutatni a pontozébirdknak, kiilonbdzo golyod
elhelyezkedéseknél.

Robot utvonala

START




4. (12 pont) A robot jelenitse meg a képernyGjén a fajlban tarolt képet! A fajl neve Kep.txt
illetve Kep.rtf. A fajlban 0-k és 1-esek valtakoznak. Minden szam kiilon sorban szerepel. A 0-
k és 1-esek a kép pixeleinek szinét jelentik sorfolytonosan a kép bal fels6 sarkatol kezdve. A O
jelenti a fehér pixelt, mig az 1 a feketét. A kép mérete 60x60 pixel (tehat 6sszesen 3600 db szam
szerepel a fajlban). Jelenitse meg a képet a robot képernydjén! A kép litkozésérzékeld
benyomasaig maradjon a képernyon!

Az EV3 és NXT robot esetén a kép egymdashoz képest tiikrozotten jelenik meg, a képernya eltero
beosztasa miatt. Egyik robot esetén sem feladat a kep elforgatdsa. Tekintheti a képernyo (0, 0)
koordinataju pontjat a kép bal felsé sarkanak.

Példaul:

A f3jl tartalma (a f4jlban minden szdm kiilén sorban szerepel):

1100101100011001

A kép (4x4-es):

EV3 képernyd NXT képernyd

A kép az EV3 robot képernydjén:




5. (15 pont) A robot lassan forog korbe. A forgasi kor két atellenes pontjan egy-egy akadaly
helyezkedik el legfeljebb 40 cm tavolsagban. A robot feladata, hogy a forgasa soran mérje meg
az akadalyok tavolsagat ¢s induljon el a tavolabbi felé. Amikor a robot észlelt egy akadalyt
adjon rovid hangjelzést! (P1.: 440 Hz-es A hang, 0,1 masodpercig.) A robot barmilyen iranyba
nézhet a forgas megkezdésekor. A feladatot akkor tekintjiik teljesitettnek, ha a robot hozzéaér a
tavolabbi akadalyhoz. A bemutatasnal tobb, kiilonboz6 dobozelhelyezésnél is végre kell hajtani
a feladatot. A robotnak nem kell megallnia, amikor elérte a dobozt.

Tavolabbi akadaly

i

Legfeljebb 40 cm



