VII. Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny
Donté versenyfeladatok

5. évfolyam
2016. aprilis 23.

A robot portjainak kiosztasa:
Motorok: B és C

Szenzorok:
Utkodzésérzékeld: 1-es port
Fény/szin szenzor: 2-es port
Fény/szin szenzor: 3-as port
Ultrahang szenzor: 4-es port
bek:

Egye

Célszerli a palyan a fekete és fehér értékeket elézetesen megmérni, mivel a kiilonb6zo
fényszenzorok eltérd értékeket adhatnak vissza.

A feladatok leirasat a mellékelt dbra is segiti. A szoveg €s az 4bra, valamint a programiras
kezdete eldtti szobeli feladatmagyardzatot egyiittesen kell értelmezni.

Minden feladat végrehajtasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére. Ezen
id6étartamon beliil tobbszor is lehet probalkozni. A pontozdk a legtobb pontszamot jelentd
probalkozast értékelik.

Ha a program végrehajtasa soran a robot elakad vagy ,.eltéved”, akkor vissza kell helyezni
a startpozicioba ¢€s Ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Ha a tesztpalyan az inditast kdvetéen a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.:
mert a robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a
startpozicioba ¢és ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Az elkésziilt programokat a Dokumentumok mappaba mentsék! A fajlok elnevezése:

csapatszama_évfolyam_feladatszama

Pl.: A 3-as sorszamq, 5. évfolyamos csapat 2. feladatanak megoldasara irt program neve:
3_5 2 Ha egy feladatra tobb megoldast is készit egy csapat, akkor azokat betlijelekkel
kiilonboztesse meg egymastol. PL: 3 5 2a,3 5 2b, ...

Az EV3 programozasi nyelv esetén minden feladat kiilon projektbe keriiljon.

A rendelkezésre allo ido feladatonként valtozik.

A programozasi id6 letelte utan a segit6k 0sszegylijtik a csapat altal irt programokat pendrive-

on.

J6 munkat!



1. (15 pont) Sorsoljon a robot két szamot 25 €s 50 kozott, irja ki a képerny6re, majd rajzoljon
a képernyOre egy olyan célkeresztet, amely metszéspontjanak koordinatai a sorsolt szamok
(a sorsolasnak megfelelden vizszintes koordinata, fliggdleges koordinata sorrendben).
Rajzoljon 10 pixel sugart koroket, melyek érintik a célkereszt szarait! Az dbran a célkereszt
¢s 4 kor lathatd (NXT robot képernydjén). A kép iitkozésérzékeld megnyomasaig latszodjon
a képernyon! (Az EV3 robot képernydjét nem kell tikkrozni.) El6fordulhat, hogy a képernyon
nem latszanak a teljes korok. A program miikodését tobbszor ujrainditva is be kell mutatni.
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2. (15 pont) Haladjon a robot lassan a tesztpalyan 1évo fekete csikok folott, és 0,3
masodpercenként vegyen szinmintat! Fehér szin esetén magas, fekete szin esetén mély
hangot adjon ki 0,1 masodperc id6tartamban! A feladatot az iitkzésérzékeld megnyomasaig
folytassa! A robotot a versenybiro a palya tetszéleges részén indithatja.

3. (15 pont) Irj programot, amelyet végrehajtva a robot ugy mozog a palyan, hogy az abranak
megfelelden elhelyezett labdak egyikéhez sem ér hozza, de a megadott utvonalon halad! A
robot a start feliratu teriiletrdl indul, €s a cél felirati helyen all meg. A robot utvonalat az
abra értelmezi, tehat at kell haladnia az 1-es és 2-es labda, valamint a 3-as és 4-es labda
kozott.




4. (15 pont) Irj programot, amelyet végrehajtva a robot koveti az abran jelolt vonal egyik
oldalat! Az {itkozésérzékeldé megnyomdsara valtson &t az tUtvonal madsik oldalanak
kovetésére (megtartva a haladési iranyt)! Az iitkdzésérzékeld ismételt megnyomasra jbol
valtson a vonal masik oldalanak kovetésre. Tetszéleges szamu valtas legyen lehetséges! A
vonalkovetés mindaddig folytatddjon, amig meg nem lat maga eldtt 15 cm-re egy akadalyt!
Akkor alljon meg és fejezze be programjat!

5. (15 pont) Sorsoljon a robot két szamot 2 és 100 kozott! Ezek egy derékszogli haromszog két
befogdjanak hosszat jelentik. A két sorsolt értéket irja ki a robot a képerny6re, és rajzolja is
Ki a haromszoget a megfelelé méretben ugy, hogy a derékszogii csucs az (1; 1) koordinataja
pont legyen! Szamitsa, majd irja ki a képernyOre a haromszog teriiletét!

A derékszogii haromszog teriilete a két befogo hosszal szorzatdanak a fele.
A programot tobbszor is be kell mutatni.

P¢ldaul NXT robot képernydjén:

befogol: 12
befogo2: 51
terulet: 306
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