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VII. Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny
Donté versenyfeladatok

6. évfolyam
2016. aprilis 23.

A robot portjainak kiosztasa:
Motorok: B és C

Szenzorok:
Utkodzésérzékeld: 1-es port
Fény/szin szenzor: 2-es port
Fény/szin szenzor: 3-as port
Ultrahang szenzor: 4-es port
Egyebek:

- Célszerti a palyan a fekete és fehér értékeket elozetesen megmérni, mivel a kiilonb6zo

fényszenzorok eltérd értékeket adhatnak vissza.

A feladatok leirasat a mellékelt dbra is segiti. A szoveg €s az 4bra, valamint a programiras
kezdete eldtti szobeli feladatmagyardzatot egyiittesen kell értelmezni.

Minden feladat végrehajtasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére. Ezen
id6étartamon beliil tobbszor is lehet probalkozni. A pontozdk a legtobb pontszamot jelentd
probalkozast értékelik.

Ha a program végrehajtasa soran a robot elakad vagy ,.eltéved”, akkor vissza kell helyezni
a startpozicioba ¢€s Ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Ha a tesztpalyan az inditast kdvetéen a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.:
mert a robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a
startpozicioba ¢€s ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Az elkésziilt programokat a Dokumentumok mappaba mentsék! A fajlok elnevezése:

csapatszama_évfolyam_feladatszama

Pl.: A 3-as sorszamq, 6. évfolyamos csapat 2. feladatanak megoldasara irt program neve:
3_6_2 Ha egy feladatra tobb megoldast is készit egy csapat, akkor azokat betiijelekkel
kiilonboztesse meg egymastol. Pl.: 3_6 2a,3 6 2b, ...

A rendelkezésre allé id6: 90 perc

A programozasi id6 letelte utan a segit6k 0sszegylijtik a csapat altal irt programokat pendrive-

Jo munkat!



1. (16 pont) irjon programot, amelyet végrehajtva a robot el3szor megszamolja, hany fekete
csikon halad at a kozéps6 soron végighaladva, amig meg nem nyomjak az litkozésérzékeldjét.
Az litkozésérzékeld megnyomésara a robot megall, de a programja nem fejezddik be. A
beolvasott csikok szdma tehat 1, 2...7 lehet. A robot tovabbi teenddje ettdl a szamtol fiigg, igy
ha nem sikeriilne a csikok szamolasa, akkor sorsoljon a fentieknek megfeleléen egy szamot!
(de igy a feladat mar nem lesz teljes pontszamu). Ezt a szamot irja ki a képernydére.

Ezutan a robot enter gombjanak megnyomasara induljon el. Amennyiben ez a szdm 4-nél
kisebb, akkor a robot a starthelyrél indulva koveti a vonalat és az els¢ agra kanyarodik,
kiilonben pedig a masodik agra. Ezeken mindaddig halad, amig 10 cm-en beliil akadalyt nem
érzékel, ekkor megall. Példankban 3 csik felett ment at a robot, igy az elsé agra kanyarodott.
A bemutat6 soran mindkét esetet ellendrzi a zstiri.

START

2. (16 pont) A robot START poziciobol indul és koveti a fekete szinii Gitvonalat (egy vagy két
fény/szin szenzoraval). Az egyik fény/szin szenzora a fekete szinii utvonal f616tt helyezkedik
el az inditaskor. (A csapat dontheti el, hogy melyik.) Az utvonal melletti racshalozat egyik
racspontjaban szines golyd van elhelyezve. A robot feladata, hogy a golyot lelokje a
tartogytrirél. Csak a bemutaton deriil ki, hogy melyik koordinatan van a goly6. A robot
mozgasanak megkezdése elott a képernyd nyomogombjai, vagy szenzorai segitségével lehet
informaciot atadni a programnak. A robot iitkozésérzékeld6 megnyomasara kezdje meg
mozgasat! A golyot elérve nem kell megallnia a robotnak, azt a csapat allithatja le.

A robot miikddését tobbszor is be kell mutatni a pontozobiroknak, kiillonbozé golyd
elhelyezkedéseknél.

Robot utvonala

START




3. (12 pont) Haladjon a robot lassan a tesztpalyan 1évo fekete csikok folott, és 0,3
masodpercenként vegyen szinmintat! Fehér szin esetén magas, fekete szin esetén mély
hangot adjon ki 0,1 masodperc id6tartamban! A feladatot az {itkzésérzékeld megnyomasaig
folytassa! A robotot a versenybiro a palya tetszéleges részén indithatja.

4. (16+5 pont) A csillagtérképeken a csillagokat a fényességiiktdl fliggden abrazoljak kisebb-
nagyobb kordkkel. (A fényesebbhez nagyobb sugar tartozik.) {rjatok olyan programot, amely
egy lista segitségével kirajzol egy csillagképet a képernydre. A listat a csillag.txt illetve
csillag.rtf fajl tartalmazza és a kovetkezOképpen kell értelmezni: minden csillaghoz 3
egymast kovetd szam tartozik, amelyek koziil az els6 kettd az x illetve y koordinata — ez lesz
a csillagot jelképezd kor kozéppontjanak két koordinatdja — mig a harmadik a fényesség,
vagyis a kor sugara. A fajlba 7 csillag adatait — 6sszesen tehat 7x3=21 adatot — irtuk be.

A példa egy S csillagbol allo csillagképet mutat.

Megjegyzés: a korok lehetnek iiresek, nem kell kitolteni dket!

Tovabbi 5 pont szerezhetd a szomszédos csillagok 6sszekotésével!
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5. (15 pont) Irjon programot, amelyet végrehajtva a robot egy téglalapot rajzol ki a
képerny6jére, amelynek oldalai a kovetkezOképpen adddnak: A robot az inditasi helyrél
egyenesen indul elére a fekete szinti vonalig, majd jobbra fordul kb. 90 fokot és ismét fekete
szinli vonalig halad. A téglalap két oldalanak hossza aranyos a két haladas tavolsagaval. A
téglalap bal also sarka (NXT) illetve bal fels6 sarka (EV3) a (10;10) koordinataji pont. A
kicsinyités mértékét nektek kell kitalalni ugy, hogy a képernydnek legalabb 2/3 részét kitoltse
a téglalap. A képernyd tetején jelenjen meg az a két mért érték, ami alapjan az oldalhosszakat
kiszamoltatok! A program az Enter gomb benyomasara all le, addig a két szam ¢és a téglalap
lathato.

A robot a palya barmely pontjarol indulhat. A bemutatd soran a pontozobirok adjak meg az
indulasi poziciot és legalabb két helyrdl inditjak.

Példaul:
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