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VI. Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny
Orszagos dontdjének versenyfeladatai

7-8. évfolyam

2015. aprilis 25.

A robot portjainak kiosztasa:
Motorok: B és C

Szenzorok:
Utkozésérzékeld (Touch): 1-es port
Fényszenzor (Light): 3-as port
Ultrahang szenzor (Ultrasonic): 4-es port
Egyebek:

Javasoljuk, hogy a robot sebességét, ahol a feladat kiilén nem adja meg, 50-re allitsak. A fel-
adatok megoldasait is ezen a sebességen teszteltiik és a pontozasnal nem szdmit a teljesités
ideje.

Célszer( a palyan a fekete és fehér értékeket el6zetesen megmérni, mivel a kiillénb6z6 fény-
szenzorok eltérd értékeket adhatnak vissza.

A feladatok leirdsat a mellékelt abra is segiti. A sz6veg és az dbra, valamint a programiras kez-
dete el6tti szébeli feladatmagyardzatot egyittesen kell értelmezni.

Minden feladat végrehajtasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére.

Ha a program végrehajtasa sordn a robot elakad vagy , eltéved”, akkor vissza kell helyezni a
startpoziciéba és ujra kell inditani, de az éra nem all meg.

Ha a tesztpalyan az inditdst kovetéen a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.: mert a
robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a startpozicidba és ujra
kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Az elkésziilt programokat a tablara felirt mappaba mentsék! A fajlok elnevezése:

csapatszama_évfolyam_feladatszama.rbt
Pl.: A 3-as sorszamu, 7-8. évfolyamos csapat 2. feladatanak megolddsara irt program neve:
3 78 2.rbt Ha egy feladatra tobb megoldast is készit egy csapat, akkor azokat bet(jelekkel ki-
[6nb6ztesse meg egymastdl. Pl.: 378 2a.rbt, 3 78 2b.rbt, ...

A rendelkezésre all6 id6 feladatonként valtozik.

A programozasi id6 letelte utan a segiték 6sszegylijtik a csapat altal irt programokat pendrive-on.

A robotokra a csapatok toltsék fel a programjaikat!

JOo munkat!
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1. Menjen arobot el6re a csiksor fo6lott. Amikor elérte a legvastagabb fekete csik tilso
szélét, alljon meg és irja ki hany fekete csik f6l6tt haladt at, majd utdna tolasson
vissza a kiindul6 pozicidba. A program {itk6zésérzékel6 benyomasara alljon le!

A pontozaskor tobb pozicidbol inditjuk a robotot.
(megoldadsi idé 10 perc)
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2. Egy allomanyban taroljuk egy rajz elkészitésének utasitasait.
Az dllomany elsé6 értéke a beolvasandé utasitasok szama.
Minden utasitas két részbdl all: az elsé szam a rajzolas iranya (1: felfele; 2: lefele;
3: jobbra; 4: balra), a masodik szam pedig a rajzoland6 szakasz hossza pixelben.
Irj programot, mely a rajz.txt (rajz.rtf) allomanyban tarolt adatoknak megfelels
abrat elkésziti a képernydre, majd var az tlitk6zésérzékel6 lenyomasaig. A kezdd-
pozicié a (10; 10) pont
Pl.L 12 153515352535254525451545 hatasa

(megoldadsi idé 15 perc) /
startpont (10; 10)
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3. Készits programot, mely kisorsol két szamot 1 és 10 kozott (a nagyobbikat jel6l-
jiik n-nel, a kisebbiket k-val) és irja ki a robot a képerny6re a nagyobbik szamot,

ala a kisebbik szamot, majd ala (Z) értékét (n alatt a k). A programot tébbszor

egymas utan lefuttatjuk a pontozas soran.

k! -(n—k)!
Az el6z6 forduldbol ismert, hogy n! értelmezése: 1-2-3-4-......n

( k) értéke nem mas, mint

(megoldadsi idé 15 perc)



$C6 fes

HAJDUBOSZORMENY

ISTVAN
GIMNAZIUM

4. Rajzoljon ki a robot egy kort a képerny6re, melynek sugara 5, kozéppontjanak x
koordinataja 30, y koordinataja egy kisorsolt szam. A feladat az, hogy ez a labda
fliggblegesen pattogjon a képernyo also és felsd széle k6zott mindaddig, mig az EN-
TER gombot meg nem nyomjuk a roboton.

A pontozas soran tobbszor is lefuttatjuk a programot.

(megoldadsi idé 12 perc)
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5. A robotot beallitjuk a sakktabla rész valamelyik oldaldhoz, a tabla belseje felé
nézve a nyilakkal jel6lt poziciok valamelyikébe. Térképezze fel a robot a palyat
aszerint, hogy melyik oszlopban hany darab fekete mezd van, és ezt balrél jobbra
egymas mellé irja ki a robot a képernyére. A képerny6 tartalma maradjon meg, és
mas kezddpozicidba helyezés utan az titkozésérzékel6 megnyomasara az ehhez
tartozo értékeket a kovetkezd sorba irja, és igy tovabb; a végén négy sorban he-
lyezkednek el a szamok. A képerny6 tartalma maradjon meg az litk6zésérzékeld
megnyomasaig.

A pontozas soran a robotot tetszéleges sorrendben helyezziik el a nyilakkal jelzett
poziciékban.

(megoldadsi idé 15 perc) Ha el8szor az 1. szammal jelzett po-
zicioba allitjuk be a robotot, akkor
pl.: balrdl jobbra el6tte az

els6 oszlop 1, a kozépsd szintén 1,
mig a harmadik 2 fekete négyzetet
tartalmaz.

l Képernybkép: /

112*
“ 112
211
211

il



