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V. LEGO Robotprogramozd Orszagos Csapatverseny
Versenyfeladatok 5. évfolyam

Dont6: 2014.04.12.

A robot portjainak kiosztasa:

Motorok: B és C

Szenzorok:
Utkozésérzékels (Touch): 1-es port
Fényszenzor (Light): 3-as port
Ultrahang szenzor (Ultrasonic): 4-es port
Egyebek:

Javasoljuk, hogy a robot sebességét, ahol a feladat kiilon nem adja meg, 50-re allitsak. A
feladatok megolddsait is ezen a sebességen teszteltiik és a pontozasndl nem szamit a teljesités
ideje.

Célszerl a palydan a fekete és fehér értékeket elGzetesen megmérni, mivel a kiilonbozé
fényszenzorok eltéré értékeket adhatnak vissza.

A feladatok leirdsat a mellékelt dbra is segiti. A szOveg és az abra, valamint a programiras
kezdete el6tti szobeli feladatmagyardzatot egylttesen kell értelmezni.

A feladatok megolddsara 6sszesen 90 perc all rendelkezésre.

Ha a program végrehajtdsa sordn a robot elakad vagy ,eltéved”, akkor vissza kell helyezni a
startpoziciéba és ujra kell inditani, de az éra nem all meg.

Ha a tesztpalydn az inditast kbvet6en a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.: mert a
robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a startpoziciéba és Ujra
kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Az elkésziilt programokat a tablara felirt mappaba mentsék! A fajlok elnevezése:
csapatszama_évfolyam_feladatszama.rbt

Pl.: A 3-as sorszamu, 5. évfolyamos csapat 2. feladatdnak megoldasara irt program neve:
3 5 2.rbt Ha egy feladatra tobb megoldast is készit egy csapat, akkor azokat bet(jelekkel
kiilonboztesse meg egymdstdl. Pl.: 3 5 2a.rbt,3 5 2b.rbt, ...

A programozasi id6 letelte utan a segiték 6sszegylijtik a csapat altal irt programokat pendrive-on.

A robotokra a csapatok toltsék fel a programjaikat!

J6 munkat!



1. irjon programot, amelyet végrehajtva a robot elindul egyenesen elére a haladési irdnydra
merdleges, kiilonb6z8 vastagsagu fekete vonalak folott! A harmadik csik folotti athaladas
utan elkezd tolatni, az Utkozésérzékel6 benyomdsadig. Ezutan uUjra el6re indul, majd a
masodik csik utan ismét tolatni kezd az (itkdzésérzékels benyomasaig. Ujra elére indul,
majd az elsd csik utan kezd tolatni az litk6zésérzékelSig. Ezutan megall. EI6re menetben
magas ,,¢” hangot adjon ki, tolatdskor mély ,,c” hangot! Az litk6zésérzékel6t a zs(iri az els6
csik el6tti tertileten barhol benyomhatja, nem biztos, hogy a robotnak mindig az akadalyig
kell visszatolatnia! (20 pont)

2. irjon programot, amelyet végrehajtva a robot el8szér kirajzol egy egyenld szaru
derékszogl haromszoget, majd az NXT-tégla Enter gombjanak megnyomdsara mellérajzol
egy ugyanolyat, az abran lathaté médon. A gomb masodszori megnyomasara pedig a
kialakult nagyobb haromszog csucsa folé rajzoljon egy 10 egység sugaru kort! A kor éppen
érinti a haromszog csucsat. Végil ujabb gombnyomdsra megrajzolja a belsé kort, amely
feleakkora sugarud, mint az elsé, és kozéppontja megegyezik az els6é korével. A program
Ujabb Utkozésérzékel6 benyomasra alljon le! A kezd6hdaromszog alapjanak koordinatait az
abra mutatja. (21 pont)

(25:5) (50:5)




3. irjon programot, amelyet végrehajtva a robot athalad a csikok felett, azokra meréleges
haladasi irannyal, 40-es motorerGsséggel. A csikokra érve hangjelzést ad 0,5 mdsodpercig. A
harmadik csik utdn balra fordul kb. 90°-kal és elmegy a pdlya szélét jelold fekete vonalig. Ezt
koveti az abran lathaté mddon, végll atmegy a kapun. A kapu egyik szélét jel6l6 akadaly (1.
szamu) az utolsd, egyenes szakasz masodik felében lesz elhelyezve. (A zs(ri a sargdaval jeldlt
tertiletre barhol elhelyezheti.) A 2. szdmu akadaly vele parhuzamos, kozottik kb. 1,5
robotszélességi hely van. (20 pont)

4. frjon programot, amely soran a robot elészor sorsoljon egy 3 és 8 kozétti szamot,
szorozza meg tizzel és irja ki a képerny6re. Varjon 2 masodpercet, majd a robot
menjen elére a kisorsolt szam tizszeresének megfelelé6 sebességgel az akadalyig.
(Elétte 10 cm-rel alljon meg.) Itt forduljon jobbra 90°-ot, sorsoljon ismét, szorzas
kifrds és varakozas utdn megint csak a sorsolt szam tizszeresének megfeleld
sebességgel haladjon a kovetkezé akaddlyig, ott forduljon balra. Ezt ismételje az
ltkozésérzékel6 benyomasdig. (Ez valamelyik irdnyba torténd elfordulas utdn
torténhet.) Ekkor alljon meg, és programja 10 masodperc varakozas utan alljon le!
(22 pont)
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5. irjon programot, amelyet végrehajtva a robot 30-as motorerdsséggel forog kdrbe egy
helyben jobbra a palyan X-szel jelolt helyen. Ha 20 cm-en belil akadalyt észlel, akkor
megall a forgasban, elindul az akadaly felé és kitolja a palyarél. Ha az akadaly a fekete
vonalon kivil kerdlt, kirajzol egy smiley-t, var két masodpercet, majd visszatér a
kiinduldhelyre (lehet6leg minél pontosabban!) Ezutan folytatja a forgast, ha Ujabb akadaly
kerul a Iatokorbe, kitolja, mosolyog, visszatér. Mindezt haromszor hajtja végre. Ekkor
hangjelzést ad és ledll a program.

A robotot a starthelyre a zsiri helyezi el (pontosan merre néz) és a dobozok menet
kOzben is a palyara kerlilhetnek! (22 pont)




