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IV. LEGO Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny 2013
1. fordulod
Il. kategoria (6. évfolyam)

(Bekildési hataridé: 2013. marcius 22. éjfél.
cim: robotika.bjg@gmail.com)

feladat (25 pont)

irjon programot, amelyet végrehajtva a robot véletlenszerlien sorsol egy 1 és 5 kozotti
természetes szdmot (1<szam<5). A sorsolt szdmot irja a képernyS valamelyik k6zéps6 soraba,
majd adjon annyi hangjelzést (normal zenei A hang, 0,5 mp), amennyi a sorsolt szam. A
hangjelzések kozott 0,5 mp szlinet legyen. Ezt kdvetSen tolasson a sorsolt szamu masodpercig,
vagy mig akaddalynak nem (tkozik. A robot az el6bb bekovetkez6 esemény dllitja meg. Az akadaly
tdvolsaga el6re nem ismert. Majd térjen vissza a kiinduldsi poziciéba, amelyet egy fekete csik
jelez. A robot fényérzékelGje a csik folott legyen.

feladat (25 pont)

irjon programot, amelyet végrehajtva a robot az dbran jelzett startpoziciébdl indul egyenesen
elére halad néhany egymadssal parhuzamos, de kiilénb6z6 szélességli fekete csik folott, a csikokra
merdleges irdnyban. A csikok szama, azok tdvolsdga és sorrendje el6re nem ismert. A palya
alapszine fehér. A csikok kozott legalabb 2 cm tdvolsag van. A harmadik csikot kovetéen a robot
alljion meg (a fényérzékel6je tulhaladt a csikon) és irja ki egész masodpercekben az indulastol
eltelt id6t. Ha az eltelt id6 értéke paratlan, akkor a képerny6re rajzol egy kort, amelynek a
kozéppontja (50;32) és sugara 30 pixel. Ha viszont paros, akkor a képernyére rajzol két
koncentrikus kort (azonos kozéppontu kordk), amelyek kozéppontja (50;32) sugaraik pedig 30
illetve 15 pixel. A rajzolast kovetéen a mért id6 is maradjon lathatd. Ha a csapat nem tudja
megoldani a pdros/pdratlan szém megdllapitdsdnak programozdsdt, akkor 5-nél nagyobb szdm
esetén rajzoljon két kért, mig egyébként egyet a fenti paraméterekkel. Ebben az esetben kevesebb

pont adhatd a feladat megolddsara.
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feladat (25 pont)

irjon programot, amelyet végrehajtva a robot képernydjének vizszintes kdzépvonala mentén egy
csiga maszik (snail kép) balrdl jobbra. A mozgasa ciklikus (elérve a képernyG jobb szélét ujra belép
balszélen) és az emberi szem szdmara is nyomon kovethet§ legyen. Az Utkozésérzékeld
ebben az esetben is ciklikus és jol [athatd legyen. Az litkdzésérzékeld Ujabb megnyomasara ismét
vizszintes irdnyba balrél jobbra folytassa a mozgdst. Vagyis az Utkozés érzékel6 minden
megnyomasa esetén valtson vizszintes iranyrél flggéblegesre, illetve fliggblegesrél vizszintesre.
Mindezt kikapcsolasig ismételje.

feladat (25 pont)

A robot egyenesen halad a fehér alapszinl palydra felfestett fekete csikokon keresztil. Kétféle
szélességl csik talalhato a palyan: a keskenyebb 2 cm-es és a szélesebb 4 cm-es. A csikok kozotti
tdvolsag nem azonos. A robot induldsi poziciéjahoz képest az elsé csik keskeny. Szélesebb csikbdl
pontosan egy van. A szélesebb csiknal (a csikon tortént athaladas utan) a robot forduljon a
haladasi iranyahoz képest balra és menjen kozelebb az el6tte |év6é akaddlyhoz a koztik 1évé
tdvolsag felével. Az akadaly tdvolsaga el6re nem ismert, 20 cm és 100 cm kozott valtozhat. Az
akaddly magassaga olyan, hogy a robotra szerelt ultrahangszenzor képes az észlelésére.
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A teljes feladatsor hibatlan megolddasa: 100 pontot ér.

A megoldasok bekiildése el6tt kérjiik olvassak el az Altalanos_parameterek.pdf fajlt és az

abban leirtaknak megfelel6en oldjak meg a feladatokat!

J6 munkat!



