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1. feladat (30 pont)

irjon programot, amelyet végrehajtva a robot az abran jelzett startpoziciébdl indul egyenesen
elére négy egymassal parhuzamos, de kilonb6z6 szélességli fekete csik folott, a csikokra
merdleges irdnyban. A pdlya alapszine fehér. A vékonyabb csikok szélessége legaldbb 2 cm, a
vastagabb csikok szélessége legaldbb kétszerese a vékonyabb csikokénak. A csikok kozott legalabb
2 cm tavolsag van. Az elsé csik mindenképpen vékony, a tobbi csik tetsz6legesen lehet vékony és
vastag is. A negyedik csikon torténé athaladds utdn a robot megall és egy morzekddot jatszik le a
csikok szélességének megfelel6en. A morzekdd révid illetve hosszu hangjelzések sorozata. A rovid
hangjelzés 0,1 mp (masodperc) idGtartamu és utana 0,2 mp sziinet kovetkezik. A hosszu
hangjelzés 0,5 mp id6tartamu és utdna 0,2 mp szlinet kovetkezik. Az abranak megfeleld
morzekdd: révid-hosszu-hosszu-révid (ti ta ta ti). A megszélaltatott hang azonos legyen a rovid és
hosszu esetben is!
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2. feladat (30 pont)

irjon programot, amelyet végrehajtva a robot sorsol egyetlen 1 és 10000 kodzé esd szamot,
amelyet a képernydjére is kiir. A képernyére irja tovdbba a szdm tizesre és szazasra kerekitett

értékét az alabbi minta szerint!
PIl.:

'F-Taam: A7EA
Kerek 18: 976H
erck 160H: 92EA

Eaam:
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A program befejezése el6tt a robot varakozzon 10 mp-ig!

Alternativ nehezités (10 plusz pont)

A robot rija képernydjére a kordbban sorsolt szam jelenleg érvényes forint kerekitési szabaly
szerint kerekitett értékét. Tehat 1-re vagy 2-re végz6d6 szamok esetén 0-ra kerekitlink lefelé, 3-ra
vagy 4-re végz6dé6 szamok esetén 5-re kerekitiink felfelé, 6-ra vagy 7-re végz6d6 szamok esetén 5-

re kerekitlink lefelé, mig 8-ra vagy 9-re végz6dG6 szamok esetén 0-ra kerekitlink felfelé.
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3. feladat (30 pont)

irjon programot, amelyet végrehajtva a robot egy adott teriileten beliill megkeres targyakat és
azokat a terilet hataraig tolja. A terilet kor alaku és kb. 120 cm atméréjli (robotszumo palya). A
terlletet a palya alapszinétdl kiilénb6z6 szinl sdv hatdrolja. A hatarold sdv szélessége kb. 4 cm. A
palya alapszine lehet fekete, ekkor a hatarold sav fehér szin(, de a palya lehet fehér alapszind is,
ekkor a hatdrold sav szine fekete. A robot programjat Ugy kell elkésziteni, hogy akar fekete, akdr
fehér alapszind palyan mikodjon. A robot a kor kdzepérdl indul, és tetszéleges algoritmussal
keresheti a targyakat, de nem hagyhatja el a palyat. A targyak téglatest alaki dobozok, amelyek
alapja 4 cm x 15 cm és magassaguk legaldbb 8 cm. A targyak barhol lehetnek a palyan beldl, és
legalabb négy darab targy van. A robot keresési tdvolsdga legfeljebb 40 cm lehet. Tehat a
programot ugy kell elkésziteni, mintha a robot 40 cm-nél messzebbre nem ,|atna”. Ha egy targyat
észlelt a robot, akkor azt a palya széléig kell tolnia. Ha targy barmely része érinti a palyat hatarolo
savot, akkor a targy levehet6 a palydrdl. A robot programja az inditastdl mért 1 perc elteltével
automatikusan alljon le. A pontozdsndl szamit a targyak keresésére irt algoritmus is. Hibanak
szamit, ha a robot barmelyik része a palyat hatarolé savon kivdl érinti a talajt (a tesztpalya kb. 0,5
cm magas lesz a talajtél mérve).

Pl.: (Az dbra nem méretardnyos!)

A megoldasok bekiildése el6tt kérjiik olvassak el az Altalanos_parameterek.pdf fajlt és az
abban leirtaknak megfeleléen oldjak meg a feladatokat!

J6 munkat!



