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Kérjiik, hogy az els6 fordulé megoldasainak bekiildésével egyidejlileg, az e-mailben adjak meg a
csapat nevezési adatait is, a versenykiirasban szerepl6knek megfelel6en!

1. feladat (30 pont)

irjon programot, amelyet végrehajtva a robot az abran jelzett startpoziciébdl indul egyenesen
elére hdrom egymadssal parhuzamos, de kiilonboz6 szélességl fekete csik folott, a csikokra
merdleges irdnyban. A palya alapszine fehér. Akadalytdl 10 cm-re megall és képernyGjére irja a
csikok sorszamat a szélességiiknek megfelel6 csokkend sorrendben, a képerny6 ugyanazon
soraba, de térkozzel elvalasztva egymastdl. A csikok szdmozdasa a startpozicidhoz legkozelebbivel
kezd&dik és a robot haladdsi irdnyanak megfelel6en névekszik. A harom fekete csik szélessége: 2,5
cm; 5 cm illetve 7,5 cm, hosszuk tetsz6leges, de legalabb 20 cm. A csikok sorrendje tetsz6leges
lehet. A program befejezése el6tt 5 masodpercig vdrakozzon, hogy a képernyére irt adatok
elolvashatok legyenek. A csikok kozotti tavolsag legaldabb 10 cm.

Pl.:
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A képernydre irt szélesség szerinti csokkend sorrend, egymdstdl olvashatdan térkozzel elvalasztva:

Akadély




2. feladat (30 pont)

irjon programot, amelyet a robot végrehajtva képernyGjére rajzol egy 40 pixel oldalti négyzetet
(céltabla), amely bal alsé sarkanak koordinatai (20;10)! A robot sorsoljon véletlenszerlien két
szamot, amely koordindtdkhoz tartozé pont koril a képernybre rajzol egy 2 pixel sugaru kort
(l6vés taldlati pontja). A sorsoldast Ugy végezze, hogy a rajzolandé kérvonalnak legalabb a negyed
része latsszon a képernyén. A sorsoldsok alatt a céltabla végig latszédjon a képernyén! Ha a
sorsolt pont a négyzeten beliil van, akkor sipoljon egyet a robot, egyébként ne (a négyzet
hatarvonala nem tartozik a célteriilethez). Egy masodperc varakozas utan ismételje a sorsolast,
mindaddig, amig az itkozésérzékel6t nyomds nem éri. Valamennyi pont maradjon a képernyén!
Az (itkozésérzékel6 megnyomasa utan lres képernyére irja ki a robot a talalati statisztikat.

Pl.:

Lovesek szama: 40

Talalatok szama: 3 ! o O
Talalati arany: 7,5 %

A program befejezése el6tt a robot varakozzon 5 mp-ig! =
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Alternativ nehezités (10 plusz pont)

A feladatban a céltabla alakja legyen kor (és ne négyzet)! A kor kozéppontja (50;30) és a sugara 20
pixel. Minden egyéb valtozatlan.



3. feladat (30 pont)

irjon programot, amelyet végrehajtva a robot kezdésként megkeres egy kaput és athalad rajtal A
kapu két téglatestbdl all, amelyek legaldbb 10 cm x 8 cm x 5 cm méretliek. A robot egyenletes
sebességgel helyben forog és korilette két doboz van elhelyezve lgy, hogy a forgdsi kozépponttdl
legfeljebb 25 cm sugaru korvonalra leghosszabb oldalukkal érintélegesen helyezkednek el (lasd
abra). A téglatestek egymastol 25 cm tavolsagban szimmetrikusan vannak elhelyezve. A robotnak
at kell haladnia a két téglatest kozott (kapu) ugy, hogy egyikhez sem ér hozza. A robot az dbran
vastag vonallal jelolt koriv barmely pontja felé nézhet és a forgasiranya is lehet tetszéleges.

A kapuk kozott athaladva fekete vonalig halad elére, majd azt elérve kovetni kezdi a lehet6
legrovidebb utvonalon mindaddig, amig a vonal végén lévé dobozt 10 cm-re meg nem kozeliti,
ekkor megall. A fekete vonal végén |1év6 dobozt csak Utvonalkdvetéssel kozelitheti meg. Ha nem a
legrovidebb utvonalat koveti, akkor kevesebb pont adhatd. A doboztdél 15 cm-re megdllva Ujabb
kaput kell megkeresnie és athaladnia rajta, anélkil, hogy hozzaérne. A kapu pozicidja az abra
szerinti. A robot a kapun athaladva a fekete csiknal megall.
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20 cm hosszu

40 cm hosszu

40 cm hosszu

A megoldasok bekiildése el6tt kérjiik olvassak el az Altalanos_parameterek.pdf fajlt és az
abban leirtaknak megfeleléen oldjak meg a feladatokat!

J6 munkat!



