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III. LEGO Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny

Versenyfeladatok 7-8. évfolyam

2012.04.21.
A robot portjainak kiosztasa:
Motorok: B és C
Szenzorok:
Utkozésérzékeld (Touch): 1-es port
Fényszenzor (Light): 3-as port
Ultrahang szenzor (Ultrasonic): 4-es port
Egyebek:

Javasoljuk, hogy a robot sebességét, ahol a feladat kiilon nem adja meg, 50-re allitsak. A
feladatok megoldasait is ezen a sebességen teszteltiilk és a pontozasnal nem szamit a teljesités
ideje.

Célszeri a palyan a fekete és fehér értékeket elézetesen megmérni, mivel a kiilonb6zo
fényszenzorok eltérd értékeket adhatnak vissza.

A feladatok leirasat a mellékelt abra is segiti. A szOveg és az abra, valamint a programiras
kezdete el6tti szobeli feladatmagyarazatot egylittesen kell értelmezni.

Minden feladat végrehajtasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére.

Néhany feladat esetén a bemutatonal tobbszor is el kell inditani a robotot, hogy a feladat
kiilonb6z0 eseteire torténd mitkodését értékelni lehessen.

Ha a program végrehajtasa soran a robot elakad vagy ,.eltéved”, akkor vissza kell helyezni a
startpozicioba és ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Ha a tesztpalyan az inditast kvetden a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.: mert a
robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a startpozicidba és tjra
kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Az elkésziilt programokat a tablara felirt mappaba mentsék! A fajlok elnevezése:
csapatszama_évfolyam_feladatszama.rbt

Pl.: A 3-as sorszamu, 7-8. évfolyamos csapat 2. feladatanak megolddsara irt program neve:
3 78 2.rbt Ha egy feladatra tobb megoldast is készit egy csapat, akkor azokat betiijelekkel
kiilonboztesse meg egymastol. Pl.: 3 78 2a.rbt, 3 78 2b.rbt, ...

A rendelkezésre allo ido feladatonként valtozik.

A programozasi id0 letelte utan a segitok Gsszegytijtik a csapat altal irt programokat pendrive-on.

A robotokra a csapatok toltsék fel a programjaikat! A tesztpalya bemutatok soran minden
csapat a felkésziiléshez kapott robotot hasznalja, amely nevét az egyértelmii azonositaishoz meg
kell valtoztatni. A robot 0j neve: csapatsorszam_évfolyam. Pl.: a 3-as sorszami, 7-8. évfolyamos
csapat robotjanak neve: 3 78

Jo munkat!



1. irjon programot, amelyet a robot végrehajtva startpoziciobél indul és egyenesen elére halad fekete
csikig. Ekkor 90°-ot balra fordul és ugyanannyi tavolsagot halad el6re, mint amennyit az indulastol
a fekete csikig megtett. Ekkor jobbra fordul 90°-ot és fekete csikig halad elére. A csikot elérve azt
jobbra koveti, mig ultrahang szenzoraval 10 cm-en beliil akadalyt nem érzékel, ekkor megall. (A

robot utvonalardl lasd az abrat!)
Start [l;b

10 cm S\,
Stop

2. irjon programot, amelyet a robot végrehajtva a robot sorol egy 1-10 kozétti (alap) és egy 0-5
kozotti (kitevd) véletlen szamot. Mindkét szamot kiirja a képernydjére egymas alatti sorokban.
Ezutan kiszamitja az elsé szam (alap) masodik szamon (kitevé) vett hatvanyat és ezt is a
képernyére irja. Lasd abra! Utkdzésérzékeld megnyomdsaig var, majd eldlrél kezdi a lépéseket.
Mindezt kikapcsolasig ismétli.

\
Alap: 8 ‘ Alap: 1A Alap: 9

Kitewo: 4 Kitewo: 2 - Kitewvo: 3
Hatwany: 46096 Hatwany: 16A Hatwany: 729

3. Irjon programot, amelyet a robot végrehajtva startpoziciobél indul 2 masodpercig halad el6re 50-es
sebességgel, majd 2 masodpercig tolat 50-es sebességgel. Mindezt ismétli mindaddig, amig az
iitk6zésérzékeldjét nyomas nem éri. Ekkor rogton alljon meg és sipoljon tetszdleges hangon 1
masodpercig.

4. Irjon programot, amelyet végrehajtva a robot a képernyére rajzol egy fekete szinnel kitoltott kort.
A kor kdzéppontja: (50;32) és sugara 20 pixel. Ha a csapat nem tudja megoldani a fekete szinnel
kitoltott kor rajzolasat, akkor kevesebb pontszamért egy fekete szinnel kitoltott négyzetet is
rajzolhat. Ebben az esetben a négyzet bal alsé sarkanak koordinatai: (40;22) és oldalanak hossza 20
pixel. A rajzolas befejezése utan a program befejezéséig a robot varakozzon 10 masodpercet!

Fekete szinnel kitoltott kor vagy Fekete szinnel kitoltott négyzet




5. Irjon programot, amelyet végrehajtva a robot iitkdzésérzékeljének benyomasaval tudjuk egy
valtozo tartalmat egyesével novelni. A valtozo értéke 0-rdl induljon és folyamatosan jelenjen meg a
képerny6n az értéke. Ha valtozd értéke elérte az 5-6t, akkor ismét nullarél induljon a szamolas.
(Tehat 0 és 5 kozotti természetes szam lehet az értéke.) A roboton talalhaté ,.enter” (&) gomb
megnyomasa utan a robot az abran jeldlt startpoziciobol indulva, egyenesen elére haladjon at annyi
fekete csik folott, amennyi a valtozoban beallitott szam értéke. Ezutan alljon meg és varjon 10
masodpercig a program vége el6tt. Tehat ha a beallitott szam a harom, akkor a harmadik csik utan
alljon meg. Ha nulla értéknél nyomjuk meg az entert, akkor a robot ne induljon el. A programot
tobb értékkel tesztelve is be kell mutatni.
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