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II. LEGO Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny

Versenyfeladatok 6. évfolyam

2011.04.16.
A robot portjainak kiosztasa:
Motorok: B és C
Szenzorok:
Utkozésérzékeld (Touch): 1-es port
Fényszenzor (Light): 3-as port
Ultrahang szenzor (Ultrasonic): 4-es port
Egyebek:

Javasoljuk, hogy a robot sebességét, ahol a feladat kiilon nem adja meg, 50-re allitsak. A
feladatok megoldasait is ezen a sebességen teszteltiik és a pontozasnal nem szamit a teljesités
ideje.

Célszeri a palyan a fekete és fehér értékeket elézetesen megmérni, mivel a kiilonb6zo
fényszenzorok eltérd értékeket adhatnak vissza.

A feladatok leirasat a mellékelt abra is segiti. A szdveg és az abra, valamint a programiras
kezdete el6tti szobeli feladatmagyarazatot egylittesen kell értelmezni.

Minden feladat végrehajtasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére.

Néhany feladat esetén a bemutatonal tobbszor is el kell inditani a robotot, hogy a feladat
kiilonb6z0 eseteire torténd mitkodését értékelni lehessen.

Ha a program végrehajtasa soran a robot elakad vagy ,.eltéved”, akkor vissza kell helyezni a
startpozicidba és ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Ha a tesztpalyan az inditast kdvetden a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.: mert a
robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a startpozicidba és ijra
kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Az elkésziilt programokat a tablara felirt mappaba mentsék! A fajlok elnevezése:
csapatszama_évfolyam_feladatszama.rbt

Pl.: A 3-as sorszamu, 6. évfolyamos csapat 2. feladatanak megoldasara irt program neve:
3 6 2.rbt Ha egy feladatra tobb megoldast is készit egy csapat, akkor azokat betiijelekkel
kiilonboztesse meg egymastol. Pl.: 3 6 2a.rbt, 3 6 2b.rbt, ...

A rendelkezésre allé id6 90 perc

A programozasi id0 letelte utan a segitok Gsszegyiijtik a csapat altal irt programokat pendrive-on.

A robotokra a csapatok toltsék fel a programjaikat! A tesztpalya bemutatok soran minden
csapat a felkésziiléshez kapott robotot hasznalja, amely nevét az egyértelmii azonositashoz meg
kell valtoztatni. A robot 0j neve: csapatsorszam_évfolyam. Pl.: a 3-as sorszamu, 6. évfolyamos
csapat robotjanak neve: 3 6

Jo munkat!
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1. irjon programot, amelyet a robot végrehajtva egyenletes sebességgel helyben forog! A robot koriil
két doboz van elhelyezve ugy, hogy a forgasi kozépponttol legfeljebb 25 cm sugari korvonalra
leghosszabb oldalukkal érintélegesen helyezkednek el (lasd abra). A robot feladata, hogy a
forgasiranyat figyelembe véve a masodik dobozt megtalalja és fekete csikig tolja. A dobozok
tényleges helyzete, és a robot indulasi pozicidja csak a bemutatd alkalmaval deriil ki, de minden
csapat szamara egységes. A robot a feladat elvégzése kozben folyamatosan jatsszon egy két
kiilonb6z6 hangbdl allo dallamot! (4 két hang lehet tetszbleges, de kiilonbozé. A hangok 0,5-0,5
masodpercig szoljanak, valtakozva!)

Dobozok egy
lehetséges helyzet

2. Irjon programot, amelyet végrehajtva a robot startpoziciobél egyenesen eldre indul és akadalytol 15
cm-re megall! Ekkor sipol egyet, majd iitkdzésig tolat hatra. Ezutan ismét elére indul akadalytol 15
cm-ig, megall, majd kettét sipol, utana iitkdzésig tolat. Mindezt 5-szor ismétli. Minden akadaly
el6tti megallasnal eggyel tobbet sipol, tehat az utolsé esetben 6tét. Kozben folyamatosan irja a
képernydre az indulas ota eltelt id6t masodpercekben. A program befejezédése eldtt varjon 5
masodpercet!

3. Irjon programot, amelyet végrehajtva a robot sorsol 0-100 kozotti véletlen szamot és a képernydre
irja egymas alatti sorokba a sorsolt szamot, a kettdvel osztas utani hanyadost és a kettdvel osztas
utani maradékot! Ha a sorsolt szam paros volt, akkor eldére halad 1 mp-ig, ha paratlan volt, akkor
hatra halad 1 mp-ig. Ha a csapat nem tudja megoldani a maradékos osztast, akkor irja a képernyore
a sorsolt szamot és induljon elére 1 mp-ig, ha a szam 50-nél kisebb, egyébként pedig hatra 1 mp-ig!
(Ebben az esetben kevesebb pont jar a megoldasért.) A program befejezése el6tt varjon 5 mp-et! (4
programot legalabb kétszer kell bemutatni (paros/paratlan szamra is).)
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4. frjon programot, amelyet a robot végrehajtva startpoziciobol indul és koveti a fekete szinii csikot!
Akadalytol 15 cm-re megfordul és ismét koveti visszafelé a fekete csikot ugy, hogy az abran jelzett
2. akadaly felé haladjon. A 2. akadalytdl 15 cm-re ismét fordul majd koveti a fekete csikot Ggy,
hogy az abran jelzett 3. akadaly felé haladjon. A 3. akadalytdl 15 cm-re megall.
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5. Irjon programot, amelyet a robot végrehajtva 1-4 kozotti véletlen szamot sorsol és startpoziciobol
egyenesen eldre indulva a haladasi iranyara meréleges fekete csikok koziil annyin halad keresztiil,
amennyi a kisorsolt szam! A sorsolt szamot irja ki a képernyére is! A megfeleld csik folott
athaladva forduljon jobbra kb. 90°-ot és menjen elére és alljon meg az akadalytél 10 cm-re, vagy
ha nincs akadaly, akkor a fekete csiknal! A program befejezése eldtt varjon 5 mp-ig! (4 robotnak
tehat vagy az akadaly elott vagy a fekete csiknal kell megallnia. Az, hogy melyik feltétel érvényes a
sorsolt szam és az akadaly helyzete hatdarozza meg. Az akadaly helyzete csak a bemutato alatt deriil
ki.) A programot kétszer kell bemutatni (akadalyra illetve fekete csikra megallas esetekre).

Pl.: ha a Kisorsolt
szam a 3.




